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LANDSDELS DEFINTION

P4 forhdnd undskyld til de ger,

der métte fole sig tradt over teeerne 1 /

Nu skal slaget sta - én gang for alle!

Hvem er bedst: jyderne eller kebenhavnerne?
Du kender selvfolgelig allerede svaret... men nu far
du chancen for at bevise det. Sa spaend hjelmen
og gor dig klar - kampen starter nu!

Spillets formal
Svar rigtigt pé spergsmalene og fa slideren trukket over pa jeres side af spillepladen.
Det hold, slideren ender hos, har vundet.

Forberedelser

Placer spillepladen pa bordet imellem jer. Slideren* skal ligge centreret i spillepladen.
Spillerne opdeles i to hold: et jysk hold og et kebenhavnsk hold. Det er ikke nedvendigt,
at man geografisk tilherer den landsdel, man spiller for.

Antallet af spillere pa hvert hold behgver heller ikke veere lige.

Bland alle kort grundigt og laeg bunken ved siden af spillepladen.

Sadan spilles spillet

Den spiller, der senest har krydset Storebeeltsbroen, starter som oplaeser.

Herefter skiftes holdene til at treekke kort og svare — én runde ad gangen. Det anbefales,
at forskellige spillere pa holdet skiftes til at tage rollen undervejs.

Spilrunde
1.  Oplaeseren traekker det gverste kort og holder det skjult for modstanderholdet.

2. Opleeseren oplyser kortets kategori og leeser spergsmalet eller opgaven hejt —
uden at afslere svaret. Hvis kortet er fra kategorien “WILD", sa svarer begge
hold p& opgaven/spergsmalet”.



3.  Det modsatte hold diskuterer og afgiver ét samlet svar.
4.  Opleeseren bekreefter, om svaret er korrekt eller forkert.

Hvis holdet svarer korrekt, flyttes slideren ét felt mod deres side. Hvis holdet svarer
forkert, flyttes slideren ét felt i modstandernes retning.

Svarer de forkert pa et spergsmal, der handler om deres egen landsdel, ma modstander-
holdet flytte slideren ét ekstra felt.

Kategorier

WCEEICIEES  Spergsmalet har tre mulige svar. Opleaeseren laeser dem
op, og holdet veelger ét.

Et ord eller udtryk laeses op. Oplaeseren er velkommen
til at forsege at udtale det med den rigtige (eller forkerte)
dialekt. Holdet geetter betydningen ud fra tre muligheder.

Opleeseren leeser tre valgmuligheder op og beder holdet
finde den hojeste, laveste eller mellemste.

EELCIVAEIDSE  Oplaeseren laeser et udsagn hejt, og holdet vurderer,
om det er sandt eller falsk.

m En uforudsigelig udfordring. Det kan veere at finde en

ting, bruge sin mobil eller naevne flest inden for en kategori.
| de tilfselde, hvor udfordringen gar ud pé at neevne flest,
skiftes holdene, indtil ét ma give op.

Spillepladen: Tre territorier

Sliderbanen er delt op i tre zoner med i alt 15 felter:

D Felter 1-3: Udkantsdanmark (Jysk territorie)

. Felter 4-12: Neutral zone

. Felter 13-15: Djaevleoen (Kebenhavnsk-territorie)

Slideren starter i midten, og bevaeger sig mod det ene eller det andet territorie,
afheengigt af hvilket hold der svarer korrekt.

Territorieeffekter

. Nar et hold spiller pd modstanderens territorie:
Et forkert svar koster ekstra. Modstanderholdet ma flytte slideren ét felt yderligere.

. Nar slideren befinder sig i neutral zone:
Der er ingen ekstra fordele eller ulemper — det er rent og skeert op til viden og held.

Afslutning

Spillet afsluttes, sa snart slideren rammer spillepladens yderkant.

Det hold, slideren peger pa, har vundet — og kan med god grund prale af at vaere
Danmarks steerkeste landsdel og kan nu kraeve haneretten — indtil nseste kamp!
Alle svar er opdateret pr. 2024, medmindre andet er angivet. Svarene i spillet er
geeldende, selv om man maske kan finde alternative svar pé nettet.

* Spiludvikieren er fra Kebenhavn — sa naturligvis kalder han midterbrikken for en slider. Det lyder smart, og ja, det kommer
nok af det engelske "to slide”.

Men hvis du er jyde, kalder du den sikkert bare en “Traekker"” elter en “Skyder”. Kaid den, hvad du vil — den viser alligevel,
hvem der er taettest pa sejren!



