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FORST T1L

DET VERDENSOMSPZANDENDE. EVENTYRSPIL

Rejs hele verden rundt, med NETOP DEN rute, du bestemmer dig for - du ma bare ikke
bruge fly eller smartphones. Den forste, der ankommer- til den endelige destination, vinder!

INDHOLD

Ix dobbeltsidet spillebrat
Ix bundt penge:
$10x 50
$20 x 50
$50 x 50
$100 x 50
4 x 6-sidede terninger
62 x Chancekort
18 x Jobkort
20 x Overnatningskort
9 x Rejsefellekort
6 x Brikker

SPILLETS FORMAL

At vare den farste spiller til at na den endelige destination.

OPSATNING

I. Placer det dobbeltsidede spillebret pa et bord. |
valger selv, om | vil ga i seson |’s fodspor og rejse

4. Hver spiller valger en tilfeldig
rejsefelle fra bunken med
rejsefellekort. Hver rejsefelle har
sine egne positive og negative
egenskaber, som vil pavirke dine
fremskridt i spillet. Laes disse

fra Odense til Singapore, eller velge den fiktive og
mere solrige tur, der straekker sig fra Mexico City
til Ushuaia.

BEMARK: For et lzengere spil, skal | veelge Odense
til Singapore. For et kortere spil, velg Mexico City
til Ushuaia.

2. Hover spiller valger en farvet spilbrik.

3. Hbver spiller far $900. Dette bar opdeles i falgende

seddelvaerdier:

a. 5x$100
b. 5x $50
c. 5x%20
d. 5x%$I10

omhyggeligt, og lad dem ligge foran
dig gennem hele spillet.

. Placer overnatnings-, chance- og jobkortene pa de

tildelte pladser pa spillebrettet.



KORTET FORKLARET
KORT & SYMBOLER

=

Det er umuligt at kaste forbi et overnatningsstop!
Uanset hvor hgijt du slar med terningen, skal

du stoppe ved et overnatningsstop, tage et
overnatningskort ogfolge instruktionerne pa
kortet.

@ CHANCEFELT

Hver gang du stopper pa et spillefelt, der viser
ovenstaende symbol,skal du tage et chancekort
og folge instruktionerne pa det.

Nar du er ved at Igbe ter for penge, bliver du.ngdt
til at ga til et jobstop. Nar du er ankommet, skal

du tage et jobkort og felge instruktionerne pa det:
Hyvis du allerede er pa et jobstop, nar det bliver-din
tur, kan du valge at blive og arbejde for flere penge
eller fortsaette din rejse.

OVERNATNINGSSTOP
Disse kaldes ogsa for mini
checkpoints.

JOBSTOP
Disse kaldes ogsa for mini
checkpoints.

1 sTorT cHECKPOINT

Alle spillere skal stoppe ved disse checkpoints.
Uanset hvor hgit du slar med terningen, skal du
stoppe ved et stort checkpoint. Hvis du ankommer
til et stort checkpoint:

Forste checkpoint - Modtag $ 30
Andet - Modtag $ 20
Tredje - Modtag $ 10

Hyvis du bliver bedt om at ga tilbage til det
nermeste mini checkpoint pa et hvilket som helst
tidspunkt, men et stort checkpoint er tzttere p3,
skal du ga til det store checkpoint.

Hvis du gar tilbage til et mini- eller stort checkpoint, skal

du betale for at pabegynde en hvilken som helst rute igen.

HVAD _ER ZONER?

Zoner er.omrader mellem store-checkpoints, for
eksempel Odense og Delfi.

HVAD ER “BANKEN"?

| Iobet af spillet vil dukonstant miste og optjene
penge. Alle penge skal betales og haves fra
“Banken”, som vil blive kontrolleret af en udvalgt
spiller ved bordet.

RUTER

For at rejse skal du farst vaelge en af de mulige
farvede ruter og betale for billetten til banken, for
du kaster terningen af samme farve.

- Alle bla ruter (bad) koster $150,
medmindre andet er angivet, og du skal
bruge de bla terninger, nar det er din tur.

= Alle gule ruter (tog) koster $100,
medmindre andet er angivet, og du skal
bruge de gule terninger, nar det er din tur.

Alle grenne ruter (Bus) koster $50,
= medmindre andet er angivet, og du skal

H bruge de grenne terninger; nar det er din tur.
° Alle sorte ruter (Gatur) er gratis, og
5‘ du skal bruge de sorte terninger, nar det

er din tur.

Du skal kun betale for din valgte rute ved
afgangsstedet, ikke ved hvert terningkast pa ruten.






