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Spillet indeholder:
1 spilleplade
4 Niki Topgaard-figurer
18 grenne monstre
18 bla monstre
18 rode monstre
3 bosser
Et koleskab
En kasse cola
32 hjerte-tokens
12 sma colaer i en pose (10 rode, 2 bla)
1 terning
23 stk. 3D vében i plast
7 kort med basisvaben
4 kort med INGEN vaben
16 kort med opgraderede vaben
33 sogebrikker
4 oversigtskort
24 monsterkort
38 pakkekort

Soveverelse

Bland de 33 segebrikker og placer dem pa de 33 sogefelter

Opsatningen
Placer spillepladen pa midten af bordet.

Hver spiller tager en Niki-figur og placerer

den i sovevearelset.

Niki-figurer

Koleskab & cola-kasse

Sogefelter

med bagsiden opad. Du ma ikke vide, hvad der ligger hvor.

Placer koleskabet i kokkenet.
Placer cola-kassen i skuret.
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Sogebrikker

Vabenoversigt

4 imern

Stegepande
Saks
Kedgokse
Skovl
Guitar
Crossbow
Kekkenkniv
AK47
Okse
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Det kraever IKKE en handling at spille et pakkekort, og du kan spille lige sa mange du vil, - Hver spiller tager 4 hjerte-tokens.
men kun i din egen tur. - Hver spiller traekker et basis-vaben. De er markeret med et “Basis” pa bagsiden. Hvis du synes
det er sjovere, ma du gerne valge et i stedet for at treekke det.

Spillet slutter

- Nar I har draebt alle monstre pa brettet. Og I vinder!

- Nar I har draebt alle tre bosser. Og I vinder!

- Nér en spiller ikke kan traekke et monsterkort, fordi I HAR trukket dem alle sammen.

Og I taber. Det vil sige, nar I treekker det sidste monsterkort, har I kun den spillers tur til at
vinde. Ellers har I tabt.
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Svert spil

Hvis I synes, det er ALT for let, og I er alt for seje, kan I spille den sveere version. I den svaere
version er der tre eendringer:

Nar I trekker monsterkort, kommer der OGSA monstre pi de rode tal. ;
I starter uden vaben. Tag et INGEN vabenkort hver. f = s LUl  spilleplade
Du mister TO hjerter, hvis du ikke vinder over en boss. o - . 3 ;

Placer 12 monstre pa brettet, som vist nedenfor. Du skal placere 4 grenne monstre pa de
4 gronne M'er, 4 bla monstre pa de 4 bld M'er og 4 rede monstre pa de 4 rode M'er.

Bland monsterkort,
vabenkort og
pakkekort hver
for sig og leeg
dem i neerheden
af breettet.

Formalet med spillet

Casper har vaeddet med Niki: 24 timer i det hjemsogte hus. Det burde veere let nok ... men
det vrimler med monstre!

Da natten falder pa, vagner Niki. Der er lyde i merket. Skyggerne bevager sig. Dorene
knirker. Og ... kort efter kommer de. Monstrene. Og der er mange af dem.

I spiller sammen mod spillet og styrer hver jeres Niki-figur. Sammen skal I vinde over
monstrene og vinde vaeddemalet.

I har to mader at vinde pa:
- Udryd alle monstre i huset!
- Find og dreb de 3 frygtindgydende bosser!

Men pas pa! I har kun 24 timer. Hvis I lober tor for monster-kort, stikker Niki af - og sa har
Casper vundet veeddemalet!

ie I taber altsd, hvis en spiller ikke kan vende et monsterkort i starten af sin tur. a



Spillets gang

Den spiller, der sidst har set en Niki Topgaard video, starter.

Det forste, en spiller gor, er at vende et monster-kort.

Det er enten gront, redt eller blat.

Hvis du vender et gront kort, placerer du et gront monster pa alle de rum, der star pa kortet.
Hvis du vender et blat kort, placerer du et blat monster pa alle de rum, der star pa kortet.

Hvis du vender et rodt kort, placerer du et redt monster pa alle de rum, der star pa kortet.

Det er ikke sa vigtigt, at det er lige det monster, der er vist pa kortet. Bare det har den rigtige farve.

Redt monster Gront monster
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Placer et gront monster i
rum 5. Du skal IKKE
placere et monster i rum 6

Placer et redt monster i
rum 13 og 14

Placer et blat monster i
rum 9, 10 og 11

Af og til vil du traekke et kort med et RODT nummer. Det skal du bare ignorere. De RODE
numre er til det svaere niveau. Nar du bliver rigtig god til spillet! Eller hvis du bare synes det
er for let, kan du spille med de rede numre ogsa. Sa bliver spillet lige lidt svaerere.

Din tur!

Nar du har trukket og placeret monstrene, er det din tur! I din tur har du fire handlinger.
Du kan altsa gore noget fire gange. Du kan:

- Bevaege dig

- Undersoge et rum

- Samle et vaben op

- Drikke cola (kun en gang)

- Angribe et monster

Du ma gore fire ting, hver gang du har din tur. Og ja, det ma gerne vaere det samme. Du ma
gerne beveege dig fire gange, hvis du gerne vil langt veek. Du ma ogsa gerne nakke og drabe
fire monstre. Eller sla fire gange pa samme monster, hvis du ikke kan finde ud af at ramme det,
fordi du har et virkelig darligt vaben! Hvis du ger flere forskellige ting, bestemmer du selv i
hvilken reekkefolge, du gor dem.
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Har du et basis-vaben, som et koben, skal du sla 6 for at dreebe en boss. Har du en gkse, der
er noget bedre, skal du sla 5 eller 6. Hvis du ikke draeber bossen, mister du et hjerte. Hvis du
spiller pa den svere sveerhedsgrad, mister du 2 hjerter. Det er altsa en god idé at have et godt
vaben. Eller en masse hjerter. Du kan have op til 8 hjerter, og du kan slé pa bossen fire gange
i din tur, hvis du bruger alle dine handlinger pa det. Sa har du hjerter nok, kan du bare hakke
lgs pa den. Sa skal den nok de pa et tidspunkt.

Hvorfor drabe en boss?

Nar nu de der bosser er sa svare at drabe, hvorfor sa gere det? Det er der to rigtig gode
grunde til. For det forste vinder I spillet, nar alle tre bosser er dede. For det andet bliver der
ved med at komme nye monstre. Men hvis du har draebt bossen, kommer der ikke flere i den
farve! Har du dreebt den bla boss og trakker et blat kort, s kommer der ikke noget blat
monster. Sa nar du vender et blat monsterkort, sker det ikke noget, hvilket er ret rart. Og gor
det NOGET lettere at dreebe alle monstrene.

Hjerter

Du starter spillet med 4 hjerter. Og du kan ikke have mere end 8. Hvis du far flere end 8
hjerter, forsvinder alt over 8. Har du 6 hjerter og far 3, nejes du med at fa 2 og ender pa 8.

Hvis du mister alle dine hjerter, dor du!

Tag det roligt, ndar Niki dor i sine videoer, vagner han bare igen

i sin seng. Det gor han ogsd i spillet.

Mister du alle dine hjerter, slutter din tur. Neeste gang det er din
tur, starter du i soveverelset med fire hjerter og UDEN et vaben.
(Tag et "Ingen vaben” kort.) Det vdaben, du havde, skal du legge i
det rum, du dede i. Ndr du ikke har et vdben, skal du sld 6 for at
dreebe et monster. Og du kan ikke drabe en boss uden et vaben.
Det er ikke ret sjovt ikke at have et vaben, sd du ma hellere finde
et nyt eller hente det gamle.

Pakker

Nar du finder en pakke pa en segebrik, skal du traekke et pakkekort. Kortet giver dig noget

Niki har kebt pa nettet, der kan hjalpe dig. Alle kortene er forskellige, men der er alligevel

kun fire slags.

- Hjerter: Giver dig flere hjerter. Antallet varierer.

- Cola: Giver dig lov til at treekke colaer uden at sta ved keleskabet eller cola-kassen. Og
bruger du et kort, mé du drikke cola mere end en gang i runden.

- Bonus pa angreb. Du legger tallet til dit terningeslag. Dette bruges EFTER, du har slaet.

- Ekstra bevaegelse. Du ma flytte din Niki-figur det antal felter, der star. Du ma gerne rykke
feerre felter.
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Du kan godt bevage dig ind i et andet rum. Sa flygter du. Men monstret angriber dig, og du
mister et hjerte.

Du kan ogsa samle et viben op. Det er okay, hvis du ikke har et. Eller det er et godt vaben.
Men hvis du ger det, angriber monstret dig og du mister et hjerte.

Det bedste er at angribe monstret.

At angribe et monster er ret let. Kig pa monstrets farve og dit vaben. Sla med terningen. Slar
du det, du skal bruge, dor monstret. Slar du ikke det, du skal bruge, angriber monstret dig,
og du mister et hjerte.

- Har du en skruetrekker og angriber et blat monster, skal du sld 3-6
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= for at vinde over det bla monster. Slar du 1-2, taber du og mister et
*Skruetrakker

hjerte. Skruetrcekkeren er ret god til at teeve bld monstre.

Har du en skruetreekker og angriber et gront monster, skal du sld
4-6 for at vinde over det. Slar du 1-3 taber du og mister et hjerte.
Har du en skruetraekker og angriber et rodt monster, skal du sla 5-6
for at vinde over det rode monster. Slar du 1-4 taber du og mister
et hjerte. Hvis du skal dr@be en masse roede monstre, skal du nok
finde et andet vaben end en skruetrekker. Det er ikke sd godt til
rode monstre.
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Hvis du taber og mister et hjerte, kan du bruge en handling pa at angribe igen. Men pas pa.
Hvis du mister alle dine hjerter, ma du starte forfra. Se afsnittet Hjerter. Hvis du hellere vil
stikke af, sa husk at du mister et hjerte, hvis du stikker af fra et monster. Sa du skal helst gore
det, mens du har to hjerter tilbage. Eller mere.

Boss kamp

Hvis du vil slas mod en boss, fungerer det preaecis pa samme made, som hvis du slas mod et
almindeligt monster. Du skal selvfolgelig lige have fundet en boss forst. Og sa skal du bruge
det, der star i det hvide felt! Uanset hvilken farve bossen har. Bosser er noget sverere at sla

ihjel end de almindelige monstre, sa det er en god ide at finde et godt vaben, inden du ger det.
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Det eneste, du kun ma gere en gang i din tur, er at drikke cola. Selv Niki kan ikke bzelle cola
mere end EN gang i turen.

Bevaege dig

At beveaege dig er nok den letteste handling. Du flytter bare et felt. Og ja du mé gerne bruge
alle dine fire ture pa at beveege dig. Sa flytter du bare fire felter. Du kan dog ikke bare flytte
veek fra et monster. Hvis der star et eller flere monstre pa feltet, og du bare flygter, mister du
et hjerte, fordi du bliver angrebet. Heldigvis er der kun ET monster, der kan angribe dig.

Sa hvis du gar vaek fra et felt med to eller flere monstre, mister du stadig kun et hjerte.

Man starter i soveverelset, og hvis en spiller veelger at beveege sig, er der seks veje at ga —
som vist med de grenne pile pa billedet ovenfor.

Huvis spilleren veelger at beveege sig ind i stuen, er der herefter tre retninger at ga — som vist
med de bla pile pa billedet ovenfor. (Spilleren kan selvfolgelig ogsa ga tilbage til soveverelset,
men det ville vere lidt fjollet).

Man kan ikke ga skrat, men hvis to rum steder op til dit, kan du selv valge, hvilket rum du
vil ga ind i.
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Undersoge et rum

Huvis der ikke er et monster i rummet, kan du bruge en handling pé at undersege rummet.
Det kraever dog at der ligger en segebrik i rummet.

Huvis der gor, bruger du bare en handling pa at vende brikken om. Der er fire slags soge-
brikker, men langt de fleste af dem er vaben og pakker.
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Segebrikker Vaben Pakke

Vaben

Hvis du finder en vabenbrik, treekker du et vabenkort. Vabenkortene er bedre end basis-
vabnene. Nar du har trukket dit vaben har du to vaben. Og da du kun kan have ét, ma du
smide et af dem. Det vaben du IKKE vil have, leegger du pa rummet. Ikke kortet, men det
tilherende 3d-vaben. Vabenkortet laeegger du med forsiden op i naerheden af breattet. Det er
en gratis handling at smide et vaben. Skulle du - eller en anden spiller - senere komme ind i
rummet, kan du samle det smidte vaben op. Det er en handling at samle et vaben op.

Pakke
Hvis du finder en pakke, traekker du et pakkekort. Det er ting, Niki har bestilt pa nettet, som

han kan finde i huset. Nar du forst har faet et pakkekort, kan du spille det lige, nar du har lyst.

Eller; det skal stadig veere din tur. Du kan ikke spille det i de andres ture, efter spillet er slut,
eller nar du er ude at handle. Du kan ogsa spille lige sa mange pakkekort, du har lyst til. S&
leenge du har fundet kortene. Du kan ikke spille kort, som en anden spiller har fundet.

Monsterbrikker

Nesten alle sogebrikker er vaben eller pakker. Der er kun to undtagelser.

- Der findes tre almindelige monstre, som har gemt sig blandt segebrikkerne. Der er et blat,
et gront og et redt monster.

Traekker du sddan et, placerer du et monster i den farve, du trak, i det rum du stér i.

- Der findes tre bosser blandt segebrikkerne. Der er en bla, en gron og en rod boss. Finder du
sadan en brik... sa placerer du en boss i det rum, du star i. Og sa ma du habe, du har et
ordentligt vaben. Ellers har du et problem!

Samle et viben op

Hvis du star i et rum, hvor der ligger et vaben, kan du bruge en af dine handlinger pa at samle
det op. Hvis der ikke er et monster i rummet, samler du det bare op. Tag vabnet og det
tilherende védbenkort.

Er der et eller flere monstre i rummet, sa angriber de dig, mens du samler det op.

Du samler véabnet op som normalt, men du mister et hjerte.

Drikke cola

Hvis du stér i et rum med keleskabet eller cola-kassen, kan du drikke cola. Niki ELSKER cola.

Og det er den bedste made at fa hjerter tilbage igen pa.

Nar du drikker colaer, tager du den sorte pose med de 12 colaer. Der er 2 bla og 10 rede.

Traek en cola:

- Er den rod, far du et hjerte.

- Er den bla, far du IKKE et hjerte, din handling slutter, og du kan ikke drikke mere cola denne
runde. NIKI HADER de bla colaer.

- Hvis den er rod, kan du desuden satse. I stedet for at fa et hjerte, kan du traekke en ny cola.

HVIS den OGSA er rod, fir du TO hjerter. Men er den bla, far du ikke et eneste hjerte, og du

kan ikke drikke mere cola den her runde.

Kan du satse igen, hvis du far to hjerter? Ja, det kan du. Du kan satse lige s& mange gange, du

vil, og i princippet kan du fa 10 hjerter. Men det er ikke ret sandsynligt, og du kan ikke have

mere end 8 hjerter, s& det vil nok ikke vere smart at prove pa.

Du skal ogsa huske, at hvis du treekker en bla, far du SLET ingen hjerter. Selv hvis du har

trukket en masse rode colaer.
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Angribe et monster

Hvis du star i et rum, hvor der er et monster, kan du angribe det. Faktisk kan du ikke sa meget
andet. Du kan IKKE drikke cola.
Du kan heller ikke undersoge rummet.



