Sisalto:

BILBANK®

Pelaajien maara: 2-4

Lehtid, jossa on viisi erilaista pelialustaa (kaksi ruudukkoa per pelialusta)

Nelja pienta lyijykynaa

Pelin saannot

Peliaika: noin +20 minuuttia

Tarkoitus: Peli tarkoituksena on, ettd matkan aikana pelaajat yrittavat I16ytaa ja rastittaa asioita,
jotka l6ytyvat pelaajan bingoruudukosta. Voittaja on se pelaaja, joka onnistuu ensimmaisend

rastittamaan kaikki bingoruudukkonsa kuvat vahintaan kerran.

Valmistelut: Jokainen pelaaja saa bingoalustan ja kynan. Ajaja ei saa osallistua.

Peli voi alkaa.

Pelin kulku:

Kun ndet asian, joka |8ytyy ruudukostasi, rastita se yli ja kerro asiasta muille pelaajille. Voittaja on
se, joka onnistuu ensimmaisena rastittamaan yli kaikki kuvat ja sanomaan "BINGO". Jos néet
saman asian monta kertaa, rastita kuva joka kerta. Jos ndet saman asian kolmesti ja sinulla on siten
kolme rastia kyseisessa kuvassa, voit rastia vapaavalintaisen kuvan bingoruudukostasi.

Kuvat:

Tassa ovat selitykset ruudukosta Ioytyville kuville. Pelin vaikeustasoon voi vaikuttaa siten, etta
muuttaa yhden tai useamman kuvan saantdja: esimerkiksi punaisen traktorin sijaan voi riittaa
minka varinen traktori hyvansa.
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Nopeusrajoitus ~ Kuumailmapallo
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Asuntoauto Punainen Veden yli Vahintaan kaksi Poliisiauto
traktori kulkeva silta kaurista
yhdessa paikassa
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Helikopteri Moottoritiekyltti  Taajamamerkki Sininen auto
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Korkeajannitelinja

Paloauto Liikenneympyra Asuntovaunu Laskuvarjohyppédja Keltainen talo Lehma tai
lehmia
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Bensiiniasema Tuulimylly / Lammas tai Suojatiemerkki Moottoripyora Lintu tai Kerrostalo
tuulivoimala lampaita lintuja (vdhintadn nelja
kerrosta)
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Liikennevalo Ajokaistojen Vahintaan kaksi Séilicauto Maatila Hevonen Lentokone Sivutuulikyltti

yhdistyminen
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paikassa

BILBANKO®

Antal deltagere: 2-4
Spilletid: ca. +20 minutter

Indhold:
Blok med 5 forskellige bankoplader (2 runder per plade)
4 sma blyanter

Spilleregler

Formal: Spillet gér ud pa at afkrydse de motiver, man ser pa turen. Vinderen er den deltager, der
forst far afkrydset hvert motiv pa spillepladen mindst en gang.

Forberedelse: Hver deltager far en plade og en blyant. Fereren af bilen ber ikke deltage.

Nu kan spillet begynde.

Spillets gang:

Nar man far gje pa et af motiverne fra sin plade, seetter man et kryds udfor motivet pa pladen.
Vinderen er den deltager, som forst far afkrydset alle motiver mindst en gang og rdber "BANKO".
Far man gje pa samme motiv flere gange, afkrydses motivet hver gang, man ser det. Nar man har
afkrydset et motiv 3 gange, ma man afkrydse et af de gvrige motiver pa sin spilleplade én gang.

Motiver:
Her ses en forklaring pa de enkelte motiver. Spillets sveerhedsgrad kan justeres ved at sendre pa
reglerne for de enkelte motiver — eksempelvis ved at eendre en vilkarlig traktor til en red traktor.
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Hastighedsskilt En luftballon Et frakerselsskilt ~ En autocamper En traktor En bro med Flere hjorte En politibil
med 50 km/t vand under sammen
(mindst 2)
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Enso Et skilt med Flere heste En helikopter En kirke Et motor- Et byskilt En bla bil
vejarbejde sammen vejsskilt
(mindst 2)
ﬂ o
En brandbil Enrundkersel  En campingvogn  En faldskaerms- Et gult hus En ko En hgj-
udspringer (eller flere spandingsmaste
sammen)
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Benzinstation En vindmolle Et far Etfodgaengerskilt  En motorcykel En fugl Et hgjhus En ambulance
(eller flere (eller flere (mindst 4 etager)
sammen) sammen)
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Et trafiklys Et sammen- Flere kger En tankvogn En bondegard En hest Et fly Et sidevinds-
fletningsskilt (mindst 2) skilt




Innhold:

Blokk med 5 forskellige bankoplater (2 runder per plate)

4 sma blyanter

Spilleregler

BILBANK©®

Antall deltagere: 2-4
Spilletid: ca. +20 minutter

Formal: Spillet gar ut pa a krysse av de motivene man ser pa turen. Vinneren er den deltakeren
som forst far avkrysset alle sine motiv pa spillplaten minst en gang.

Forberedelse: Hver deltager far en plate og en blyant. Bilfareren kan ikke delta.

Na kan spillet begynne.

Spillets gang:

Nar man oppdager et av motivene pa sin plate, setter man et kryss pa motivet pa platen og sier
det hoyt. Vinneren er den som forst far avkrysset alle motivene minst en gang og som roper
"BANKO". Dersom man oppdager samme motiv flere ganger, sa avkrysses og nevnes motivet hver
gang. Har man avkrysset et motiv 3 ganger, kan man krysse av ett av de andre motivene pa
spilleplaten en gang. Du kan altsa bytte 3 kryss av ett motiv med 1 kryss for et annet.

Motiver:

Her finner du forklaringnen pa de enkelte motivene. Spillets vanskelighetsgrad kan justeres ved a
endre reglene for de enkelte motivene. For eksempel gjares spillet litt enkere dersom en rad
traktor endres til en hvilken som helst traktor.
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Et hastighetsskilt ~ En luftballong  Et avkjerselsskilt En bobil En rod traktor En bro med En hjorteflokk En politibil
med 50 km/t vann under (minst 2)
/i
& V] = a0
Eninnsjo Et skilt med Flere hester En helikopter Et motor- Et byskilt En bla bil
veiarbeid sammen veiskilt (bynavn starter
(minst 2) medB...)
En brannbil Enrundkering  En campingvogn  En fallskjerm- Et gult hus Enku
hopper (eller flere mast
sammen)
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Bensinstasjon En vindmolle Ensau Et fotgjenger- En motorsykkel En fugl Et hoyhus En ambulanse
(eller flere skilt (eller flere (minst 4 etasjer)
sammen) fugler sammen)
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Et trafikklys Et sammen- Flere kyr En tankbil En bondegard En hest Etfly Et vindskilt
flettingsskilt (minst 2)
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Innehall:

Block med 5 olika bingobrickor (2 rundor per bricka)

4 sma blyertspennor

Spelregler

BILBANK©®

Antal deltagare: 2-4
Speltid: ca. +20 minuter

Syfte: Spelet gar ut & att man ska hitta och kryssa de féremal som finns pa ens spelkort medan
man reser. Vinnare ar den deltagare som forst lyckas kryssa i alla sina motiv pa sitt spelkort minst

en gang.

Forberedelser: Varje deltagare far ett spelkort och en penna. Foraren far inte delta.

Nu kan spelet borja.

Spelets gang:

Nar du ser ett foremal som finns pa din bricka markerar du det genom att rita ett kryss (x) Gver
motivet och berétta detta for de andra deltagarna. Vinnaren &r den person som forst lyckas kryssa
over alla sina motiv och sdga "BINGO”. Om du ser samma motiv flera ganger sa kryssar du i det
varje gang. Om du ser samma motiv 3 ganger och séledes har 3 kryss far du kryssa for en valfri bild

pa din bingobricka.

Bilderna:

Har forklarar de bilderna som finns pa spelbrickan. Svarighet i spelet kan anpassas genom att man
andrar reglerna for ett eller flera motiv, till exempel byta ut en rod traktor till bara en traktor.
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En hastighetskyllt  En luftballong En avtagsskylt En husbil En réd traktor En bro som gar Flera radjur En polisbil

pa 50 over vatten pa ett stalle

(minst 2)
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Ensjo En skylt for Flera hastar En helikopter En kyrka En motor- En statsskyllt En bla bil
végarbete pa ett stélle végsskylt (Ortsnamn som
(minst 2) barjar pa B...)
En brandbil En rondell En husvagn En fallskarms- Ett gult hus En ko En hogspan-
hoppare (eller flera pa ningsmast
ett stalle)
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Bensinstation En véaderkvarn/ Et far En skylt for En motorcykel En fagel Ett hdghus En ambulans
vindkraftverk (eller flera overgangsstalle (eller flerafaglar (minst 4 vaningar)
pa ett stalle) pa ett stélle)
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Ett trafikljus En samman- Flera kor En tankbil En bondgérd En hést Ett flygplan En skylt om
fogningsskyllt (minst 2) sidovind




