IPEL]

Pelaajien maara: 2-8
Peliaika: Noin 15 minuuttia

Sisalto:
101 pelikorttia
Pelin saannot

Pelin saannot

Kortit sekoitetaan ja jaetaan pelaajille. Kukin pelaaja asettaa kortit pinoon eteensa kuvapuoli
alaspadin. Nuorin pelaaja aloittaa, ja vuorot jatkuvat my&tapdivaan.

Pelaajat kadntavat kukin vuorollaan oman korttipinonsa ylimman kortin, ja asettavat kdannetyn
kortin pinon eteen kuvapuoli ylospdin.

Mikali pelaajan kadntdama kortti on yhté pienempi tai suurempi kuin toisen pelaajan kddntama
kortti, kdaannetty kortti asetetaan taman kortin paalle. Kuutonen ja kahdeksan voidaan siis asettaa
seitseman paalle.

Taman jalkeen pelaaja saa nostaa vield yhden kortin, joko kaannettyjen korttien pinostaan tai sitten
kaantamattomien korttien pinosta.

Pelaaja saa jatkaa, kunnes hanen kdantamansa kortti ei sovi mihinkaan. Vuoro siirtyy seuraavalle
pelaajalle.

Jos pelaaja kaantaa ykkosen, tama kortti asetetaan keskelle poytaa kuvapuoli ylospain. Ykkosen
paalle pelaajat asettavat yhta suuremman kortin sitd mukaa kuin sellainen kdannetaan. Ykkosen
paalle asetetaan kakkonen, kakkosen paélle kolmonen jne. Muutoin noudatetaan ylld mainittuja
saantoja.

Poydan keskelld olevaan pinoon sopiva kortti on asetettava aina kyseiseen pinoon, vaikka se
sopisikin johonkin muuhunkin pinoon. Jos kortti ei sovi keskelld olevaan pinoon, mutta useampaan
kuin yhteen toisten pelaajien pinoista, kortti asetetaan sen pelaajan pinoon, joka istuu pelaajaa
ldhimpana taméan vasemmalla puolella.

Jos pelaaja ei huomaa, ettd hanen kaantamansa kortti sopii johonkin pinoon, hén saa aasikortin ja
muuttuu aasiksi. Lisdksi han saa kortin kunkin pelaajan kd@ntamattomien korttien pinosta. Kun joku
toisista pelaajista ei huomaa, ettd hanen kaantamansa kortti sopii johonkin pinoon, aasikortti siirtyy
hénelle.

Kun pelaaja on kaantanyt kaikki korttinsa ja on jélleen hanen vuoronsa, pelaaja kaantaa pinonsa
takaisin kuvapuoli alaspdin ja aloittaa korttien kdantdmisen uudestaan. Voittaja on se pelaaja, joka
paasee ensimmadisena eroon kaikista korteistaan. Jos talla pelaajalla on kuitenkin aasikortti, voittaja
onkin se pelaaja, joka seuraavaksi paasee eroon kaikista korteistaan.

Hauskoja pelihetkia!

Antal deltagere: 2-8
Spilletid: ca. 15 minutter

Indhold:
101 spillekort
Spilleregler

Spilleregler

Kortene blandes og fordeles mellem deltagerne. Hver deltager anbringer sine kort i en bunke foran sig
med bagsiden opad. Den yngste deltager starter, og der spilles i urets retning.

Deltagerne vender pa skift det @verste kort i deres bunke og anbringer det vendte kort foran deres
bunke med billedsiden opad.

Hvis en deltager vender et kort, der i opad- eller nedadstigende reekkefglge passer pa et kort, vendt
af en anden spiller, anbringes kortet ovenpa dette kort. Dvs. at man bade kan leegge kort nummer 6
og kort nummer 8 ovenpa kort nummer 7.

Herefter far deltageren ret til at anbringe endnu et kort, enten et kort fra sin bunke af allerede
vendte kort, eller et kort, der endnu ikke er vendt.

Saledes fortszettes, indtil deltageren vender et kort, der ikke passer noget sted. Turen gar sé videre
til naeste deltager.

Nar en deltager vender kort pafert nummer 1, laegges dette kort midt pa bordet med billedsiden
opad. Ovenpa dette kort, skal deltagerne anbringe kort i opadstigende raekkefelge efterhanden
som de vendes, dvs. ovenpa kort nummer 1 leegges kort nummer 2, ovenpa kort nummer 2 laegges
kort nummer 3, osv. Men ellers gaelder de samme regler som naevnt ovenfor.

Kort, der passer p& midterbunken, skal placeres p& midterbunken og ma ikke placeres andre steder.
Hvis et kort ikke passer pa midterbunken, men kan passe pa flere af de andre spilleres bunker, skal
kortet anbringes hos den deltager, der sidder naermest pa ens venstre side.

Hvis en deltager overser en mulighed for at komme af med et kort, far han/hun aeselkortet og
kaldes "aesel”. Desuden skal han/hun have et kort af hver deltager fra deres bunke med ikke-vendte
kort. Naeste gang en anden deltager overser en mulighed, gar seselkortet videre til ham/hende.

Nar en deltager har vendt alle sine kort, og turen kommer til ham/hende igen, vender han/hun sin
bunke med bagsiden opad og begynder forfra med at vende kortene. Den deltager, der forst
kommer af med alle sine kort, har vundet. Hvis deltageren har aeselkortet, er det dog den deltager,
der bliver naesthurtigst faerdig der vinder spillet.

God forngjelse!



ESELSPILELET,

Antall deltagere: 2-8
Spilletid: Ca. 15 minutter

Innhold:
101 spillekort
Spilleregler

Spilleregler

Kortene stokkes og fordeles mellom deltagerne. Hver deltager legger sine kort i en bunke foran seg
med baksiden opp. Den yngste deltageren begynner, og man spiller med solen.

Deltagerne vender etter tur det gverste kortet i sin bunke og legger det vendte kortet foran sin
bunke med bildesiden opp.

Hvis en deltager vender et kort som i stigende eller synkende rekkefglge passer til et kort som er
vendt av en annen spiller, legges kortet oppa dette kortet. Det vil si at man bade kan legge en
sekser og en atter oppa en sjuer.

Deretter far deltageren rett til a legge pa et kort til, enten et kort fra sin bunke av kort som allerede
er vendt, eller et kort som enna ikke er vendt.

Slik fortsetter man til deltageren vender et kort som ikke passer noe sted. Turen gar sa videre til
neste deltager.

Nar en deltager vender et enerkort, legges dette kortet midt pa bordet med bildesiden opp. Oppa
dette kortet ma deltagerne legge kort i stigende rekkefalge etter hvert som de vendes, det vil si
oppa en ener legges en toer, oppa en toer legges en treer osv. Men ellers gjelder de samme reglene
som nevnt ovenfor.

Kort som passer pa midtbunken, skal legges pa midtbunken og ma ikke legges andre steder.
Dersom et kort ikke passer pa midtbunken, men kan passe pa flere av de andre spillernes bunker,
skal kortet legges hos den deltageren som sitter naermest pa ens venstre side.

Hvis en deltager overser en mulighet til & bli kvitt et kort, far han/hun eselkortet og kalles «esel».
Dessuten ma han/hun trekke et kort fra hver deltager fra deres bunke av kort som ikke er vendt.
Neste gang en annen deltager overser en mulighet, gar eselkortet videre til ham/henne.

Nar en deltager har vendt alle kortene sine, og turen kommer til ham/henne igjen, vender han/hun
bunken sin med baksiden opp og begynner forfra med a vende kortene. Den deltageren som forst
blir kvitt alle kortene sine, har vunnet. Hvis deltageren har eselkortet, er det likevel den deltageren
som blir ferdig nest raskest, som vinner spillet.

God forngyelse!

NESPELET;

Antal deltagare: 2-8
Speltid: Ca 15 minuter

Innehall:
101 spelkort
Spelregler

Spelregler

Korten blandas och férdelas mellan deltagarna. Varje deltagare placerar sina kort i en hég framfér
sig med baksidan upp. Den yngsta deltagaren startar och spelet spelas medurs.

Deltagarna vander det Gversta kortet i sina hdgar och placerar det vanda kortet framfor dessa med
bildsidan upp.

Om en deltagare vander pa ett kort som i uppat- eller nedatstigande ordning passar ihop med ett
kort som har vants av en annan spelare, placeras kortet ovanpa detta kort. Dvs. att man kan lagga
bade kort nummer 6 och kort nummer 8 ovanpa kort nummer 7.

Darefter far deltagaren placera ytterligare ett kort, antingen ett kort fran sin hég av redan vanda
kort, eller ett kort som &nnu inte har vénts.

Pa detta satt fortskrider spelet tills att deltagaren vénder ett kort som inte passar in nagonstans.
Turen gar sedan vidare till nasta deltagare.

Nar en deltagare vander pa kort nummer 1, laggs detta kort mitt pa bordet med bildsidan uppat.
Ovanpa detta kort ska deltagarna placera kort i uppatstigande ordning efterhand som de vands,
dvs. ovanpa kort nummer 1 laggs kort nummer 2, ovanpa kort nummer 2 laggs kort nummer 3 osv.
Men annars galler ovannamnda regler.

Kort som passar in i mittenhogen, ska placeras i denna och far inte placeras nagon annanstans. Om
ett kort inte passar in i mittenhogen, men kan passa i flera av de andra spelarnas hogar, ska kortet
placeras hos den deltagare som sitter ndrmast pa ens vanstra sida.

Om en deltagare missar en chans att bli av med ett kort, far han/hon asnekortet och kallas “d4sna”.
Dessutom ska han/hon fa ett kort fran varje deltagare fran deras hog med icke vanda kort. Nasta
gang en annan deltagare missar en chans, gar asnekortet vidare till honom/henne.

Nar en deltagare har vant alla sina kort och turen kommer till denne igen, vander han/hon sin hog
med baksidan upp och bérjar om igen genom att vanda korten. Den deltagare som forst blir av med
alla sina kort har vunnit. Om denne deltagare har asnekortet ar det dock den deltagare som nast
snabbast blir av med sina kort som vinner.

Ha sa kul!




