Stormester - breetepillet
Spilleregler

Antal spillere: 3 til 5 (Hvis i er mere end 4 venner, kan i sl8 jer sammen og tilpasse reglerne)

Dette er jeres spil Ggr, hvad I vil med det. Tilpas opgaverne og rekvisitterne til jeres egne behov.
N&r det er sagt, er her de officielle regler, som i skal overholde:

1. I skal leese alle gpillets instruktioner klart og tydeligt op med det samme.
2. I m& ikke diskutere opgaverne med nogen af jeres konkurrenter.

3. I m8 ikke overtrsede reglerne.

4. STORMESTERENS HAR ALTID DET SIDSTE ORD.

DET GRUNDLAGGENDE

I SKAL SKIFTES TIL AT PATAGE JER ROLLEN SOM STORMESTER..
.. 0G LYSE EN RZKKE FJOLLEDE OPGAVER..
.. FA FLEST POINT 0G BLIVE STORMESTER.. JERES TID STARTER NU!

SPILLETS OPSTART

1. Hvis i gnsker at inkludere en FRAEMIEOPGAVE, kan i veelge en kategori (f.eks. bedste sokker, meerkeligste mad, den bedste til at
jonglere med et bold ... pa forhédnd og bede alle spillere om at medbringe en preemie. Den spiller, der medbringer den bedste
prsemie (som alle spillerne har stemt om), vinder 3 bonuspoints. Vinderen af spillet £ar alle preemierne med hjem.

2. Del kortene op i 6 bunker (Opgaver i kgkkenet, Opgaver i stuen, Opgaver i laboratorie, Opgaver i haven, Finale opgaver og
Hemmelige opgaver), og placer dem pa de tilsvarende steder pé brettet.

3. Sgrg for at have papir, blyanter eller kuglepenne klar og enten et stopur eller en app med timer pé din tablet eller smartphone.

4, I har 1 minut til at tegne et selvportreet pd en perforeret seddel, trykke det ind pé forsiden af en bpilledramme og placere det
pé pointtavlen i alfabetisk reekkefglge (fra hgjre til venstre) i henhold til det fgrste bogstav i jeres fornavn.

5. Treek et kort med en hemmelig opgave. I mé ikke vise det til nogen. Udfgr opgaven i det skjulte i 1gbet af spillet. Shnh.

SPILLETS FORMAL er at t4 flere point end dine modstandere ved at udfgre et fastlagt antal opgaver.

SPILLETS DETALJER

En gpiller pdtager sig rollen som Stormester for hver opgave, undtagen Finale opgaven (Sidste opgave). Den hgjeste spiller er
Stormester for den fgrste opgave, hvorefter rollen overgdr til spilleren til venstre for ham og s8 videre. For at ggre spillet
retferdigt, bgr alle spillere have lige mange omgange som Stormester (nhvis i er 5 spillere, kan i prgve 5 eller 10 stedopgaver).
Stormesteren deltager ikke i stedopgaverne og scorer derfor heller ikke points. Hvis der er en person, som ikke gnsker at deltage i
det morsomme spil med at lgse opgaver, kan vedkommende pétage sig jobbet som Stormester i hele gpillet.

Stormesteren placerer Stormestertrofset pd breettet pa det sted i Stormesterens hus, som han/hun veelger (kgkken, stue, laboratorium
eller have) og leeser derefter et tilsvarende opgavekort fra bunken op. Opgaverne har et lgst tema for hvert sted, s& Stormesteren
kan gende spillerne derhen, hvor deres luner fgrer dem hen.

Spillerne gennemfgrer nu opgaven, og hvis det er ngdvendigt, bruger Stormesteren hjelp fra en timer. Ved afslutningen af hver
opgave, tildeler Stormesteren points til hver spiller. En pointordning baseret pd antallet af spillere (nvis der feks. deltager 4
spillere i en opgave, fAr vinderen 4 point, 2. pladsen 3 point osv.). Stormesteren har dog ret til at bestemme og kan uddele
points tilteeldigt, som han/hun finder det passende. Spillerne opdaterer derefter deres point - ved at skrive pd det rgde "vokssegl”,
der er fastgjort til spillerens billedramme med den medfglgende "wipe-clean” pen - og flytter deres placering pé scoreboardet - Den
der fgrer til hgjre og sidstepladsen til venstre.

Nar det aftalte antal opgaver, er blevet spillet, mgdes spillerne “tilbage i studiet” og skriver ned, hvad de tror, at hinandens
hemmelige opgaver var. Spillerne, hvis hemmelige opgave ikke bliver opdaget, kan tilfgje 3 bonuspoint til deres score. En spiller, der
geetter en anden gpillers hemmelige opgave, kan tiltgje 3 point til sin score.

Deref'ter udfgrer alle spillere en sidste finale opgave. Den spiller, der ligger sidst, tager et kort fra bunken med finale opgaver,
scanner QR-koden pé sin teleton eller tablet og leeser opgaven op. Der er ingen Stormester til finale opgaven. Hvis i er 6 gpillere, far
vinderen 5 points, 2. pladsen 4 points osv. Hvis i ikke har adgang til internettet, kan i vaelge en trykt finaleopgave.

Ved af'slutningen af spillet opteelles de endelige point, og spillets Stormester kdres. Den nykédrede Stormester vinder det
eftertragtede Stormestertrofze (indtil neste gang i spiller), et komplet seet fremragende selvportreetter £ra billedrammerne og
preemierne (nvis i hver har medbragt preemier).

I tilfeelde af uafgjort skal de spillere, der star lige, 1gse endnu en lokationsopgave - udvalgt og bedgmt atf de andre spillere - for
at finde vinderen.

Og husk. .. STORMESTEREN HAR ALTID RET. Hvis der er spgrgsmal, dilemmaer eller brokkerier,
s& HAR STORMESTEREN DET SIDSTE ORD. Ier her for at TTENE STORMESTEREN.

STORMESTER







