Antal deltagere: 3-6
Spilletid: ca. 15 minutter

Indhold:
54 spillekort
Spilleregler

Spilleregler

Laeg kortene i en bunke med bagsiden op. Deltagerne skiftes til at svare og turen gar pa omgang med
urets retning. Den forste deltager tager et kort og laeser spergsmalet hgjt for den nzeste deltager.

Svarmulighederne er JA, NEJ eller VR@VL. Hvis deltageren svarer rigtigt, ma han beholde kortet. Hvis han
svarer forkert, sa laegger oplaeseren kortet i en ny bunke ved siden af den oprindelige bunke. Turen gér
pa omgang til alle kortene i den forste bunke er fordelt. Den nye bunke gemmer I til lynrunden.

Deltagerne ma ikke bruge tid pa at taenke over svaret, men skal svare sa snart spergsmalet er stillet. Hvis
en modstander nar at rabe "TID” fordi deltageren tager for lang tid om at svare, s ma modstanderen
svare og vinde kortet til sin egen bunke.

Den deltager, der har flest kort, nar bunken er vaek, har vundet spillet.

Lynrunde
Nar alle kort i den oprindelige bunke er fordelt, tager | den anden bunke og laver en lynrunde for de
resterende deltagere. Vinderen laeser kortene hgjt og har sidste ord ved tvivlsspgrgsmal.

I lynrunden gaelder det for de resterende deltagere om at svare forst, sa her gar svarmuligheden altsa
ikke pa tur. Hvis to deltagere svarer samtidig, bestemmer oplaeseren hvem der har vundet, eller om turen
skal gé om.

Vinderen af lynrunden er den, der vinder flest kort i lynrunden. Kortene fra den forste omgang teeller ikke.

God forngjelse!



