Eventyr
Indhold Yatzv

5 terninger
Pointblok

Spilleregler

- Lad eventyret begynde

Spilleregler
SIa terningen og saml flest kombinationsmuligheder for at
vinde spillet.

Sadan spiller du

Yngste deltager starter og spillet gar mod venstre. Hver
deltager har op til 3 kast med terningerne. Pointblokken
indeholder forskellige kombinationsmuligheder som hver
deltager skal forsgge at sl3, for at fa point. Efter hvert kast kan
deltageren selv bestemme om alle terninger skal kastes igen
eller om nogle skal tages fra til “point-samling” inden nzeste
kast. Efter deltagerens 3 kast teelles point sammen, noteres
ud for matchende kombination pa pointblokken og turen gar
herefter videre til naeste deltager.

Er man ikke i stand til at notere point, skal man notere 0 i en
kombinationsmulighed efter eget valg. Denne kombination
er nu udelukket for deltageren.

Spillet slutter ndr alle linjer/felter er udfyldt - vinderen er den
med flest point.

Point og bonus

@verste del af pointblokken: Her geelder det om at samle s&
mange af samme eventyrfigur som muligt. Notér det antal du
samler, pa pointblokken. Samler du eksempelvis 4 hekse, kan
du notere 4 ud for heksen.

| gverste del af pointblokken kan man opna bonus hvis man
sammenlagt far min. 18 point. Bonus der tilleegges er 10
point.



Nederste del af pointblokken: Her gzelder det om at samle de
kombinationer som er vist pa blokken:

x x 2 ens eventyrfigurer efter eget valg.
== 2 Notér 2 point pd blokken.

e, A A 2 + 2 ens eventyrfigurer efter eget valg.
h?\_’-m i Notér 4 point pa blokken.

%%% 3 ens eventyrfigurer efter eget valg.
Notér 3 point pa blokken.

«: [ 4 ens eventyrfigurer efter eget valg.

Notér 4 point pa blokken.
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?ﬂ &3 &f& Notér 5 point pa blokken.
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’3 ] 2 ens + 3 forskellige eventyrfigurer efter eget valg.
&3 lh Notér 5 point pa blokken.

i s 4 forskellige eventyrﬁgurer efter eget valg.
"~ Notér 4 point pa blokken.
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m ‘%i 5 forskellige eventyrfigurer efter eget valg.
Notér 8 point pa blokken.

i i i i 5 ens eventyrfigurer efter eget valg.
Notér 10 point pa blokken.*
*Ved Eventyr-Yatzy kan man opna 10 ekstra point ved at dette samles i ét kast.

Flere niveauer
1. Prov et spil hvor runderne er bestemt af pointblokken.
Forst skal der findes drager, herefter fe'er osv.
2. Prov et spil hvor forst overste del af pointblokken skal
udfyldes for nederste del.




