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Pelin saannot

Néin pelaat

Pelikortit sekoitetaan, ja jokainen pelaaja saa seitseman korttia, jotka nostetaan kateen ja
jarjestetdan lukujen/eldinten mukaan. Loput kortit asetetaan poydalle kuvapuoli alapdin, ja ne
muodostavat jarven.

Nuorin pelaaja aloittaa, jonka jalkeen vuoro siirtyy vasemmalle. Kukin pelaaja pyytaa vuorollaan
vasemmalla puolellaan olevalta pelaajalta tiettya korttia — edellytyksena on, ettd pelaajalla on jo
ennestadn vahintaan yksi samanlainen kortti kddessaan. Jos pelaajalla on yksi tai useampi
pyydetty kortti, hdn antaa sen pyytdjélle. Jos pelaajalla ei ole pyydettya korttia, han sanoo "kala”
ja pyytdja nostaa yhden kortin jarvesta. Vuoro siirtyy seuraavalle pelaajalle.

Kun pelaaja on saanut kerattya nelja samanlaista kalakorttia, nédma asetetaan poydalle pelaajan
eteen.

Kun pelaaja on saanut kerattya nelja samanlaista kalakorttia, ndma asetetaan poydalle pelaajan
eteen.

Peli paattyy, kun kaikki kalakortit on keratty setteihin. Pelaaja, jolla on eniten neljén kortin
settejd, voittaa pelin.

Useita vaikeustasoja:
1. Jos pelaajia on vahan tai osa heistd on pienid lapsia, voitte jakaa alussa véhemman kortteja.

2. Kokeilkaa pelia, jossa saatte itse paattaa, keneltd pyydatte korttia. Se, keneltd pyydetdan,
on seuraavana pyytamisvuorossa.

3. Kuinka rohkea olet? Pelatkaa pelig, jossa voitte pyytaa kortteja, kunnes joku sanoo "kala”.
Mutta ole varovainen! Ehka joku arvaa, mita kortteja sinulla on.

Hauskoja pelihetkia!
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Spilleregler

Sadan spiller du
Spillekortene blandes og hver deltager far 7 kort som tages op pa handen og sorteres efter
tal/dyr. Resten af kortene laegges pa bordet med bagsiden op, sa de danner en sg.

Yngste deltager starter, og herefter gar turen mod venstre. Efter tur sperger man deltageren til
venstre efter et bestemt kort — dog forudsat at man selv har mindst ét af dette kort pa handen.
Har modstanderen et eller flere af dette kort gives dette retur til spgrgeren. Har modstanderen
ikke dette kort, siger vedkommende "fisk” og spergeren traekker et kort i sgen. Turen gar
herefter videre til naeste deltager.

Nar en deltager har samlet 4 ens fiskekort laegges disse ned pa bordet foran deltageren.

Hvis en deltager kommer af med alle kort pa handen for spillet er slut, treekker vedkommende
3 kort fra spen og er fortsat med i spillet.

Spillet slutter nar alle fiskekort er brugt til stik. Deltageren med flest stik vinder spillet.

Flere niveauer:

1. Erifé deltagere, eller er der sma bern/haender iblandt, kan i veelge at uddele feerre kort
fra start.

2. Prov et spil hvor du selv bestemmer hvem du sparger efter fiskekort. Vedkommende du
sperger er naeste deltager der ma sporge.

3. Hvor modig er du? Aftal et spil hvor i kan fortseaette med at sperge efter fiskekort indtil
der siges "fisk”. Men pas pa! Maske nogen lurer hvilke kort du har pa handen.

God forngjelse!
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Slik spiller du
Spillekortene blandes og hver deltaker far 7 kort som tas opp og sorteres etter tall/dyr. Resten
av kortene legges pa bordet med baksiden opp, slik at de danner en sjg.

Den yngste deltakeren starter, og deretter gar turen mot venstre. Etter tur sper man
deltakeren til venstre etter et bestemt kort - imidlertid forutsatt at man selv har minst ett av
disse kortene pa handen. Hvis motstanderen har ett eller flere av disse kortene gis dette retur
til spilleren som sper etter kortet. Dersom motstanderen ikke har dette kortet, sier
vedkommende “fisk” og spilleren som sper etter kortet trekker et kort i sjgen. Heretter gar
turen videre til neste deltaker.

Nar en deltaker har samlet 4 like fiskekort legges disse ned pa bordet foran deltakeren.

Hvis en deltaker blir kvitt alle kortene pa handen for spillet er over, trekker vedkommende 3
kort fra sjgen og er fortsatt med i spillet.

Spillet er over nér alle fiskekort er brukt til sett. Deltakeren med flest sett har vunnet spillet.

Flere niveauer:

1. Dersom dere er fa deltakere eller det er sma barn/hender blant deltakerne, kan dere
velge & utdele faerre kort fra begynnelsen.

2. Prov et spill hvor du selv bestemmer hvem du sper etter fiskekort. Vedkommende du
sper er den neste deltaker som ma sparre.

3. Hvor modig er du? Avtal et spill hvor dere kan fortsette med a sperre etter fiskekort

inntil det sies “fisk. Men vaer forsiktig! Kanskje noen spionerer pa hvilke kort du har pa handen.

God forngyelse!
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Spelregler

Sa hér spelar du
Spelkorten blandas och varje deltagare far 7 kort som tas upp i handen och sorteras efter
tal/djur. Resten av korten laggs pa bordet med baksidan uppat sé att de bildar en "sj6".

Den yngsta deltagaren bérjar och darefter fortsatter man till vanster. Nar det &r din tur ber du
deltagaren till vanster om dig om ett visst kort — forutsatt att du har minst ett av de korten pa
handen. Har motstandaren ett eller flera av dessa kort ges dessa till den som fragar efter dem.
Har motstandaren inte dessa kort séger hen “fisk” och den som fragade drar ett kort ur sjon.
Turen gar sedan vidare till ndsta deltagare.

Nér en deltagare har samlat 4 likadana fiskkort ldggs dessa pa bordet framfor deltagaren.

Om en deltagare far slut pa kort pa handen innan spelet &r slut, drar deltagaren 3 kort fran
sjon och fortsatter att spela.

Spelet ar slut nar alla fiskkort har anvants till uppséttningar med likadana kort. Deltagaren
med flest uppsattningar likadana kort vinner spelet.et.
Flera nivéer:

1. Ar ni f& deltagare eller om det &r sma barn/hdnder som spelar kan ni vilja att dela ut
farre kort fran borjan.

2.Testa en spelvariant dér du sjalv bestammer vem du ska fraga om fiskkort. Den person
du fragar blir ndsta person att fraga.

3. Hur modig &r du? Testa en spelvariant dar du kan fortsatta att fraga efter fiskkort till
dess att det ségs "fisk”. Men se upp! Kanske &r det ndgon som anar vilka kort du har pa
handen.

Mycket noje!




