ET2

En Kage  En Film  Et Land ° Slik  Endnu Flere Dyr  Endnu Flere Sange + Bonus Kategori




Indhold:
- Dobbeltsidet spilleplade

- Terning med 6 kategorinavne/farver
(angiver Geet-kategorien)

- 360 kort + 60 bonuskort
- 4 spillebrikker i forskellige farver

Spilleregler

Formal
Vinderen er den, der farst far sin spillebrik i mal.

Forberedelse
Fold spillepladen ud. Spillepladen findes i to varianter:
en normal og en hurtig version.

Hver deltager vaelger en farvet brik og placerer sin brik
ved start.

@nsker | at vaere mere end 4 spillere, kan der dannes
hold.

De 6 kortkategorier placeres pa spillepladen ud fra
kategoriens tilsvarende ikon.

Nu kan spillet begynde!
Spillets gang

Den yngste deltager starter med at sla med terningen.

Terningen har 6 sider, der betyder folgende:

@ Treek et kort fra @

Treek et kort fra

kategorien kategorien
"Geet en film” "Geet et dyr 2"
(@ Treek et kort fra @ Traek et kort fra
kategorien kategorien
"Geet slik” "Geet en sang 2"

é

Trek et kort fra
kategorien
"Geet et land”

Treek et kort fra
kategorien
"Geet en kage”

Terningen viser hvilken kategori, der skal treekkes et kort
fra. Spilleren, der sidder til venstre for, traekker et kort i
kategorien og laeser den forste ledetrad op. Det er tilladt
for oplaeseren at tage hensyn til aldersforskelle og
lignende. Spilleren skal nu gaette kagen, sangen, slikket,
osv. Spilleren har ét geet per ledetrad. Gaettes der rigtigt
efter forste ledetrad, ma man flytte sin brik 5 felter frem.
Ved anden ledetrad ma man rykke 4 felter frem. Ved
tredje ledetrad 3 felter frem, ved fjedre ledetrad 2 felter
frem, og ved femte ledetrad 1 felt frem. Gaettes der ikke
korrekt efter femte ledetrdd, gar turen videre til naeste
spiller (i urets retning)

| kan vaelge at anvende bonuskategorien som erstatning
for en specifik kategori - eller | kan veelge at placere
bunken med bonuskort i midten af spillepladen og
treekke et kort fra denne, hvis spilleren ikke fgler sig parat
til den specifikke kategori. Vaelges der fra bonuskatego-
rien, ved spilleren ikke pa forhand, hvilken kategori
ledetradene gives inden for.

Spillet fortseetter indtil én af deltagerne har faet sin
figur/brik i mal. Denne deltager har sa vundet spillet.

Under spillet kan | ogsa stede pa forskellige aktivi-
tetskort, som er vist nedenfor.

Gle ki NG c ol NN G e ol )

Treek et kort igen
fra en valgfri
kategori og x dine
point med 3.

y

Ryk 5 felter frem. Ryk 3 felter frem.

Ghe ok NG c ol o BN G e b v )

Byt plads pa
spillepladen med
en modstander
efter eget valg.

y

Flyt en af dine
modstandere 5
felter frem.

4

Flyt en af dine
modstandere 3
felter frem.

y



