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Indhold:
Bog om “Hvad kan jeg blive”
52 spillebrikker

Spilleregler

Sadan spiller i

Sadan kommer | i gang: brikkerne fordeles pa bordet foran jer med bagsiden opad. Af hensyn til
sveerhedsgraden og antallet af spillere, kan | veelge kun at benytte de ensfarvede brikker eller de
stribede brikker. Ensfarvede og stribede brikker kan ogsa benyttes samtidigt.

Variant 1:

Yngste deltager starter. Forst vendes der en gren brik, som viser en person. Hver brik har angivet
et nummer, som refererer til sidenummeret i "Hvad kan jeg blive” bogen. Aldste deltager finder
siden med den pdgeeldende person og lzeser teksten op. Siden i bogen vises for deltageren, som
sa traekker en bla brik for at finde det redskab, som passer til personen pa den grgnne brik. Er der
match, er seettet ude af spillet og teelles som point for deltageren, som fandt frem til det rigtige
match.

Nér man finder match ma man fortsaette med at traekke en ny gren brik. Er der ikke match laegges
brikken tilbage pa bordet med billedsiden nedad, og turen gar videre til naeste spiller (i urets
retning).

Spillet slutter, nar alle brikker er parret sammen. Den deltager med flest saet har vundet.

Variant 2:

Yngste deltager starter. Forst vendes der en bla brik. Denne viser et redskab/vaerktgj. ZAldste
deltager finder sidenummeret, der matcher nummeret pa brikken og laeser teksten op. Siden i
bogen vises for spilleren, som sa traekker en gren brik for at finde personen, som i sit job benytter
redskabet, der er vist pa den bla brik. Er der match, er sattet ude af spillet og teelles som point for
deltageren, som fandt frem til det rigtige match.

Nar man finder match ma man fortsaette med at traekke en ny bla brik. Er der ikke match laegges
brikken tilbage pa bordet med billedsiden nedad, og turen videre til nzeste deltager (i urets
retning)

Spillet slutter, ndr alle brikker er parret sammen. Den deltager med flest saet har vundet.

God forngjelse!
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