REGLER

Dette er et spil til 3 eller flere gpillere. Hvis der er mere end 5 atf jer, skal I
lave nold, s& der er mindst 3 hold og max 5.

INDEN I GAR IGANG

e Find nogle kuglepenne eller blyanter til at skrive point med og til brug i
opgaverne. I skal ogsé bruge et stopur til opgaverne.

e Bland kortene og, uden at kigge pé kortene, veelg fglgende antal kort,
afheengig af hvor mange spillere eller nold I er:

3 gpillere (eller hold) = 6 opgavekort
4 gpillere (eller hold) = 4 opgavekort
5 gpillere (eller hold) = 5 opgavekort

e Placer de valgte opgavekort med ansigtet nedad i en bunke, og put alle andre
kort tilbage i kassen.

e Inkluderet i gpillet er 4 blanke opgavekort. Brug disse til at lave jeres egne
opgaver til spillet!
Vend for at fortsstte.. e
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SADAN SPILLER I

e Spillere (eller hold) g&r pé skif't til at veere den almeegtige Stormester.
Stormesteren faslder dom med sé meget modvilje, som denne finder passende,
overfor de gvrige deltagere. Stormesteren deltager ikke i den opgave, denne
bedgmmer.

e Den hgjeste spiller (eller holdet med den hgjeste spiller) f&r lov til at veere
Stormester i den fgrste opgave, hvoretter rollen skifter til spilleren (eller
holdet) til venstre for dem, og s8 videre.

e Stormesteren tager det gverste kort og leeser det hgjt til de underdanige
deltagere, der skal fuldfgre opgaven. Hvis der er nogen spgrgsmél, beslutter
Stormesteren svaret. Stormesteren har vetoret pé en opgave og kan veslge at
tage en ny opgave fra kassen.

e Nar blodbadet er ovre, giver Stormesteren alle gpillere (eller nhold) en score
mellem 1 og 5 point. Stormesteren har ret til at veere urimelig.

e Skriv jeres point ned, og spil neeste runde med den nye Stormester.

e N&r alle de valgte kort er spillet, leegges pointene sammen. Spilleren (eller
nholdet) med flest point vinder!

Hav det sjovt. Lav gode valg. Og husk, Stormesterens ord er lov. e
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