Indhold

56 kort i alt

40 kort fra 1 til 1O

4 Byt kort med modstander
4 Skift farve

4 Stopkort

4 Tag to kort op

- hvem bliver forst feerdig?

Spilleregler
Det gaelder om at slippe forst af med sine kort. Den deltager, der ferst kommer af med
sine seje Ramasjangkort vinder spillet.

For spillet gar i gang

Kortene blandes og hver deltager far 7 kort. Resten af bunken laegges med bagsiden op
midt pa bordet. Vend det gverste kort og leeg det som startkort med forsiden op ved
siden af bunken. Vaer opmaerksom pa at kun et tal-kort (1-10) kan bruges som
startkort.

Sédan spiller du

Den yngste deltager starter, og derefter gar turen mod venstre. Deltagerne leegger en
efter en deres kort ned i den abne bunke. For at laegge ned skal du have et kort med
samme farve eller Ramasjangfigur som det @verste kort i bunken. Hvis det averste kort i
bunken er en gul Hr. Skaeg, kan du lzegge et gult kort, en Hr. Skeeg eller et gult
symbolkort.

Du kan desuden leegge yderligere kort ned i samme traek, hvis du har flere kort der
matcher Ramasjangfigur eller symbol. Det ferste kort der laegges ned skal blot matche
det kort der ligger averst i bunken. (Denne regel kan evt. udelades alt efter alderen pa
deltagerne.)

Hvis du ikke har et kort, der passer, og derfor ikke kan lzegge et kort ned, skal du treekke
et nyt kort fra bunken pa bordet. Hvis det kort, du treekker, kan lzegges ned, skal du gere
det med det samme, og derefter gar turen videre til naeste deltager. Du mé laegge det
kort ned, du lige har trukket, men du kan ikke leegge et andet kort fra din hand, uanset
om du har et som matcher.

Spillet fortseetter til en af deltagerne er kommet af med alle sine Ramajangkort. Hvis
bunken med kort nér at slippe op inden spillet er feerdig, blandes kortene i den dbne
bunke og leegges med bunden i vejret til en ny omgang. Husk at laegge et nyt startkort.

Vinderen er den deltager, der forst laegger sit sidste kort i bunken og samtidig siger
"Finito!". Udelades "Finito!" for naeste deltagers traek, tages 3 kort op og spillet
fortseetter.



Symbolkort

Byt hdnd med en modspiller

Disse kort kan laegges nar farven pa kortet matcher med gverste kort i
bunken pé bordet. Leeg kortet ned og byt alle dine kort med en modspiller
efter eget valg. Efter at der er byttet kort, gar turen videre til naeste spiller.
(Disse kort kan udelades — vurder selv pa deltagernes alder.)

Skift farve
Kortet kan bruges uanset hvilket kort der ligger averst i bunken. Leeg
kortet ned og naevn hvilken farve du skifter til.

Stopkort

Disse kort kan laegges nar farven pa kortet matcher med sverste kort i
bunken pa bordet. Den naeste deltager i runden bliver sprunget over og
maé ikke leegge kort ned.

Tag to kort op

Disse kort kan laegges nar farven pa kortet matcher med gverste kort i
bunken pé bordet. Deltageren tager to kort fra bunken p& bordet og ma
ikke laegge noget ud i samme runde.



