ol PYRAMIDE

Spilleregler Antal deltagere: 4+
Spilletid: ca. 15+ minutter

Spilleregler

Udover det inkluderede szet spillekort skal | bruge en blok+blyant til at notere point. Sortér jokerne fra

seettet med spillekort og bland herefter kortene. Nar kortene er godt blandede, deler du fire kort ud til

hver spiller. (det er optimalt at spille spillet med omkring 5-6 spillere, men feerre eller flere spillere kan nu

ogsa gaan).

Efterfolgende leegger du et
valgfrit antal kort med bag-
siden opad pé bordet.

Disse kort skal forme en pyramide (deraf navnet pa spillet), s& det skal mindst veere tre stk.

Det er op til dig, hvor stor du ensker, pyramiden skal veere. Kortene i bunden repraesenterer et point
(eller en slurk), mens kortene i naeste raekke repraesenterer to point (eller to slurke) og sé& fremdeles.

Hver spiller kigger pa sine fire kort. Man mé ikke vise modstanderne sine kort. Nu har man et minuts tid
til at huske sine kort, og den raekkefelge som kortene ligger i. Herefter placeres kortene pa bordet med
billedsiden nedad. Hvis man glemmer sine kort undervejs, koster det point (slurke) til sidst. Ligeledes
bliver man straffet med point (slurke), nzermere bestemt ti af slagsen, hvis man lader sig friste til at kigge
pé sine kort i lgbet af spillet.

Nar pyramiden er lagt, og alle har kigget pé deres kort og efterfalgende har placeret dem pa bordet, er |
klar til at starte spillet. Start med at vende et af kortene i et af de nederste hjorner.

Nar et kort vendes om i pyramiden, kan man veelge at sige: “det kort har jeg!". Dette kan man gere uanset



om man rent faktisk sidder med kortet eller ej! Man kan altsé veelge at prove og bluffe sine
modstandere. Nar kortet er vendt, ma man give point (slurke) ud til en af de andre spillere, hvis man
har kortet. Man ma faktisk ogsé uddele point (slurke), hvis man ikke har.

Nar man giver point (slurke) ud, skal vedkommende, der bliver tildelt pointene (slurkene) tage stilling
til, hvorvidt han/hun tror pa, at vedkommende, der haevder, at han/hun har det pageeldende kort,
taler sandt eller ej.

Hvis man veelger at stole pa, at vedkommende, som haevder, at han/hun har det pagaeldende kort,
taler sandt, far man x point (skal man drikke x antal slurke), afhangigt af hvilken raekke kortet ligger i.

Hvis man derimod beskylder personen for at lyve, skal personen vende et af sine kort (det korrekte
hvis dette haves). Hvis det viser sig, at personen talte sandt, fir man selv det dobbelte antal point end
ellers (skal man selv drikke det dobbelte antal slurke end ellers). Hvis man derimod tager personen i at
lyve, far han/hun det dobbelte antal point (skal han/hun drikke det dobbelte antal slurke).

Hver gang man viser et kort, skal man have et nyt. Nar man tildeles et nyt kort, ma man kigge pa dette
én gang, hvorefter det laegges pa bordet med bagsiden opad.

OBS ! - méske har | bemaerket, at nogle af kortene pa billedet er vendt, sa de ligger vandret. Nar

man kommer til sddan et kort, sa tildeles dobbelt antal point (drikkes dobbelt sa mange slurke). Det vil
sige at hvis det vandrette kort man melder pa befinder sig i anden raekke, sa skal man uddele/mod-
tage 4 point (drikke dobbelt sa mange slurke) som er dobbelt s& mange som normalt for denne
reekke.

Spillet fortsaetter, indtil alle kortene, der former pyramiden, er blevet vendt, og folk har uddelt point
(slurke).

Nar alle kortene er vendst, er der en lille bonusrunde, hvor spillerne skiftevis fortzeller, hvilke kort de
har. For hvert kort man ikke kan huske, far man 5 point (skal man drikke fem straf-slurke).

Spilleren med feerrest point sammenlagt vinder spillet.

Pep festen op og erstat point med slurke af drikkevarer. God fest og drik med omtanke.

Savner | inspiration til andre sjove festspil? Sa prev de andre spil i serien: Vandfald eller Bustur

God forngjelse!

Impulse er alene udvikler pa spillet "Pyramide” og patager sig intet ansvar for eventuelle skader pd
materief efler personer i forbindeise med udforeise af spillet.

Det er ene og alene brugernes ansvar at overholde gaeldende lovgivning og spill
ogsd under eventuelle pandemier.
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