KLODS
MAJOR

Spilleregler

Spillet starter ved at den fprste spiller
kaster terningen. Farven, der vises pa
terningen, bestemmer hvilken klods
spilleren skal fjerne fra tarnet.
Spilleren skal forsigtigt traekke eller
skubbe klodsen ud med én hand og
placere den pa tvaers af tarnets top.
Herefter gar turen videre til naeste
deltager, der kaster terningen og
gentager trakningen af en klods.
Der skal stadig laegges tre klodser
i hvert lag som ved tarnets
opbygning, men nu betyder
farvernes rakkefplge ikke noget.
Spillet fortseetter, indtil en deltager
fjerner en klods, der far tarnet til at
veelte. De andre deltagere skal derefter
rabe "KLODSMAJOR!"

Den deltager, der fik tarnet til at vaelte,
er ude af spillet, og de andre starter
forfra (som beskrevet ovenfor] indtil
en vinder er fundet.
Vinderen er den sidste person, der
succesfuldt fjerner og placerer en
blok pa gverste niveau.



