Spilleregler — Gaet en
tegneseriefigur

Geet svaret med sa fa ledetrade som
muligt. Jo hurtigere du geetter svaret, jo
flere point far du.

Udnaevn en oplaeser

For spillet gar i gang udnaevner | en
oplaeser. Oplzaeseren deltager ikke i
konkurrencen, da oplaeseren kender
svaret pa spgrgsmalene. Det er tilladt

for oplaeseren at tage hensyn til alders-
forskelle og lignende. Ved tvivlisspgrgsmal
eller uenighed er det opleeseren, der har
sidste ord.

Sadan spiller |

Hvert kort er opbygget med fem lede-
trade, der gor det nemmere og nem-
mere at geette svaret. Jo flere ledetrade
man skal bruge til at geette svaret, jo

feerre point far man.
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Turen gar pa omgang blandt spillets
deltagere, og det er den yngste del-
tager, der starter.

Opleeseren noterer deltagernes point
pa det medfslgende pointkort. Den
spiller, der fgrst nar 30 point, har
vundet.

Tips til bonusaktiviteter

| kan selv finde pa bonusaktiviteter og
tilfgje dem til reglerne. I kan fx snakke
om, hvorvidt | nogensinde har set den
pageeldende tegneseriefigur i en tegne-
serie, en film eller lignende. Det kunne
0gsa vaere hvis | har laest en bog hvor
tegneseriefiguren har veeret med i.

I kan ogsd veelge at den enkelte spiller
far bonuspoint, hvis spilleren er i stand
til at fortzelle flere facts om tegneserie-
figuren, som ikke indgik i spgrgsmalet.



