Pelaajien maara: 3 tai useampi
Peliaika: Noin 20 minuuttia

Sisalto:
Muistiinpanovélineet pisteiden laskua varten
52 vihanneskorttia

Pelikortit
2 =Parsa
3 = Kerékaali
4 =Purjo
5 = Kukkakaali
6 = Parsakaali
7 = Jaavuorisalaatti
8 = Herkkusieni

9 = Sipuli
10 = Porkkana
11 = Paprika
12 =Peruna
13 =Tomaatti
A = Kurkku

Pelin saannot

Ennen pelin alkua
Vanhin pelaaja on ensimmdinen jakaja. Jakaja jakaa jokaiselle pelaajalle seitsemdn korttia ja asettaa
yhden kortin keskelle péytéaa kuvapuoli ylospain. Vuoro kulkee vasemmalle.

Pelin kulku
Jakajan vasemmalla puolella oleva pelaaja asettaa keskelld olevan kortin paalle samanarvoisen tai
suuremman kortin. Jos pelaajalla ei ole sopivaa korttia, hdn asettaa tikkiin pienimman korttinsa.

Kakkonen on pienin kortti ja dssa suurin. Jos asetat tikkiin dssan, seuraavan pelaajan tulee asettaa
tikkiin pienin korttinsa — vaikka hanelld olisi kddessaan assa.

Kierros jatkuu, kunnes kaikki pelaajat ovat asettaneet tikkiin yhden kortin. Se pelaaja, joka on
asettanut tikkiin korkeimman kortin, voittaa koko tikin ja asettaa poydalle uuden kortin. Pelin aikana
tikin voittaja saa aina aloittaa uuden tikin - mutta viimeiselld kierroksella ei kannata voittaa tikkia.

Peli jatkuu, kunnes kaikilla pelaajilla on kadessaan yksi kortti. Kaikki pelaajat ndyttavat korttinsa ja se
pelaaja, jolla on kddessaan suurin kortti, voittaa viimeisen tikin. Viimeisen tikin voittanut pelaaja saa
pisteitd viimeisen korttinsa mukaan. Asséstd saa 14 pistettd, tomaatista 13, perunasta 12 jne. Kaikki
muut pelaajat saavat 0 pistettd.

Pisteet merkitaan, kortit sekoitetaan ja pelaajat aloittavat uuden kierroksen uudella jakajalla. Kun
pelaaja on saanut kerdttyd 21 pistettd, hanesta tulee "kurkku” ja han joutuu pois pelistd. Voittaja on
se pelaaja, joka joutuu jattamaan pelin viimeisena.

Hauskoja pelihetkia!

Antal deltagere: 3 eller flere

Indhold:
Notesblok til point
52 kort med grentsager

Spillekort
2 = Asparges
3 =Spidskal
4 = Porrer
5 = Blomkal
6 = Brocolli
7 =Iceberg
8 =Champignon
9=Lleg
10 = Gulerod
11 = Peberfrugt
12 = Kartoffel
13 =Tomat
A = Agurk

Spilleregler

For spillet starter
/ldste deltager starter som dealer. Dealeren giver syv kort til hver deltager, og leegger en kort pa
midten af bordet med billedsiden op. Turen gar mod venstre.

Sadan spiller |
Deltageren til venstre for dealeren laegger et kort med samme vaerdi eller hgjere pa billedkortet i
midten. Kan deltageren ikke matche kortet pa bordet, skal deltageren smide sit laveste kort.

2'ere er lavest og A er hgjest. Laegger du et A, sa betyder det, at den neeste deltager skal lzegge sit
laveste kort — uanset om deltageren ogsa selv har et A pa handen.

Runden fortsaetter til alle deltagere har lagt et kort. Den deltager, der har lagt det hgjeste kort,
vinder stikket og laegger et nyt kort, som de andre deltagere skal stikke. | Izbet af spillet vinder du
retten til at spille et nyt kort ved at vinde stikket - men i den sidste runde gaelder det om ikke at
vinde stikket.

Spillet fortsatter indtil alle deltagere har ét kort tilbage pa handen. Alle deltagere viser deres kort,
og den deltager, der har det hgjeste kort, vinder stikket. Deltageren far point efter vaerdien pa det
sidste kort. Es giver 14 point, tomat giver 13, kartoffel giver 12 osv. De gvrige deltagere far 0 point.

Alle point noteres, kortene blandes og deltagerne starter en ny runde med en ny dealer. Nér du har

faet 21 point, bliver du "agurk” og gar ud af spillet. Vinderen er den deltager, der sidst ma forlade
spillet.

God forngjelse!

Spilletid: ca. 20 minutter



Antall deltagere: 3 eller flere
Innhold: Spilletid: ca. 20 minutter
Notatblokk til poeng
52 kort med grennsaker

Spillekort
2 = Asparges
3 =Spisskal
4 = Purrelok
5 = Blomkal
6 = Brokkoli
7 =Isbergsalat
8 = Sjampinjong
9 =Lok

10 = Gulrot

11 = Paprika

12 = Potet

13 =Tomat

A = Agurk

Spilleregler

For spillet begynner
Den eldste deltageren starter som kortgiver. Kortgiveren gir sju kort til hver deltager og legger ett
kort pa midten av bordet med bildesiden opp. Turen gar mot venstre.

Slik spiller dere
Deltageren til venstre for kortgiveren legger et kort med samme verdi eller hgyere pa bildekortet i
midten. Dersom deltageren ikke kan matche kortet pa bordet, ma han/hun legge pa sitt laveste kort.

Toere er lavest, og A er hgyest. Hvis man legger pa en A, sa betyr det at neste deltager ma legge pa
sitt laveste kort — uansett om deltageren ogsa selv har en A pa handen.

Runden fortsetter til alle deltagerne har lagt pa et kort. Den deltageren som har lagt pa det hoyeste
kortet, vinner stikket og legger pa et nytt kort som de andre deltagerne skal stikke. | lopet av spillet
vinner man retten til a spille et nytt kort ved a vinne stikket — men i den siste runden er det om &
gjore ikke & vinne stikket.

Spillet fortsetter til alle deltagerne har ett kort igjen pa handen. Alle deltagerne viser sitt kort, og
den deltageren som har det hoyeste kortet, vinner stikket. Deltageren far poeng etter verdien pa det
siste kortet. Ess gir 14 poeng, tomat gir 13, potet gir 12 osv. De andre deltagerne far 0 poeng.

Alle poeng noteres, kortene stokkes, og deltagerne begynner pa en ny runde med en ny kortgiver.
Nér man har fatt 21 poeng, blir man «agurk» og gar ut av spillet. Vinneren er den deltageren som sist
ma forlate spillet.

God forngyelse!

Antal deltagare: 3 eller flera
Innehall: Speltid: ca. 20 minuter
Poangblock
52 kort med gronsaker pa

Spelkort
2 = Sparris
3=Kal
4 = Purjolok
5 = Blomkal
6 = Broccoli
7 =Isbergssallad
8 =Champinjon
9 =Lok
10 = Morot
11 = Peppar
12 = Potatis
13 =Tomat
A =Gurka

Spelregler

Innan spelet startar

Den dldstadeltagarenstartar som givare. Givaren ger sju kort till varje deltagare, och lagger ett kort
pa mitten av bordet med bildsidan upp. Turen gar vidare till den person som sitter till vanster om
givaren.

Sa spelar du
Deltagaren som sitter till vdnster om givaren lagger ett kort med samma varde eller hogre pa
bildkortet i mitten. Om denne inte kan matcha kortet pa bordet ska han eller hon kasta sitt lagsta kort.

2:0r ar lagst och A @r hogst. Om du ldgger ett A betyder det att ndsta deltagare maste lagga sitt
lagsta kort - oavsett om denne sjalv ocksa har ett A pa handen.

Rundan fortsatter tills alla deltagare har lagt ett kort. Den deltagare som har lagt det hogsta kortet,
vinner sticket och ldgger ett nytt kort som de andra deltagarna ska sticka. Under spelets gang vinner
du ratten att spela ett nytt kort genom att vinna sticket - men under den sista rundan handlar det
inte att vinna sticket.

Spelet fortsatter tills att alla deltagare har ett kort kvar pa handen. Alla deltagare visar sina kort och
den deltagare som har det hogsta kortet vinner sticket. Deltagaren far poang efter vardet pa det
sista kortet. Ess ger 14 podng, tomat ger 13, potatis ger 12 osv. De 6vriga deltagarna far 0 poéng.

Alla poéng noteras, korten blandas och deltagarna startar en ny runda med en ny givare. Nar du har
fatt 21 poang, blir du “gurka” och gér ut ur spelet. Vinnaren &r den deltagare som sist lamnar spelet.

Ha sa kul!



