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Noppa, jossa on kuusi kuvaa
4 x 8 yksisarvisnappulaa

4 x 10 yksisarviskorttia

10 kohtalokorttia

Osanottajien maara: 2-4
Peliaika: 10-30 min

Pelin sa@annot

Yksisarvisesi tehtava on palata linnaan. Heita noppaa selvittaaksesi, minka tien yksisarvisesi valitsee palatakseen linnan turvaan. Jos
siirrdt yksisarvisesi alueelle, jossa vastapelaajasi jo on, sinun taytyy voittaa kamppailu voidaaksesi jatkaa eteenpdin. Havidjan taytyy
palata sateenkaarelle, ja voittaja padsee turvaan linnaan. Osallistuja, joka onnistuu saamaan kaikki yksisarvisensa linnaan, voittaa.

Ennen pelin alkua
Jokainen osallistuja valitsee yksisarvisen ja ottaa vastaavat kortit. Pelinnappulat asetetaan sateenkaarelle. Yksisarvisten maara
maaraytyy osallistujien lukum&aran mukaan.

- 2 osallistujaa: 8 yksisarvista kullekin, yhteensa 16 pelinappulaa
« 3 osallistujaa: 7 yksisarvista kullekin, yhteensd 21 pelinappulaa
« 4 osallistujaa: 6 yksisarvista kullekin, yhteensa 24 pelinappulaa

Kymmenen yksisarviskorttia sekoitetaan ja sijoitetaan pelilaudalle taustapuoli ylospdin. Kymmenen kohtalokorttia sekoitetaan ja
sijoitetaan pelilaudalle taustapuoli yléspain.

Pelin kulku
Nuorin pelaaja aloittaa aina. Pelikierros alkaa nopanheitolla. Pelaaja siirtad yhden yksisarvisen nopan osoittamaan paikkaan. Jos
vastapelaaja on jo samassa paikassa, on taisteltava paikasta. Katso alempaa.
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Kun noppaa heitetdan ja se nayttaa esimerkiksi "meikkipoyta", voi tapahtua jotakin seuraavista:

1. Vastapelaajasi on jo ruudussa. Jos ndin on, sinun on taisteltava paikasta riippumatta siitd, onko
vastapelaajalla paikassa yksi vai useampia yksisarvisia. Kumpikin pelaaja nostaa pakan ylimmaisen
yksisarviskortin. Pelaaja, jolla on arvokkain kortti, voittaa ja voi siirtdd yhden yksisarvisistaan linnaa
turvaan. Haviaja siirtaa kaikki yksisarvisensa ruudusta takaisin sateenkaarelle.

2. Paikka on tyhja. Mika tuuri! Paikka on sinun ja voit sijoittaa yhden yksisarvisistasi sinne.
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Peli on ohi, kun kaikki yksisarviset paasevat linnaan turvaan. Voittaja on se pelaaja, joka saa ensimmaisena kaikki yksisarvisensa turvaan

Peli-iloa!
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Spilleplade

Terning med 6 illustrationer
4 x 8 Unicornbrikker

4 x 10 Unicorn spillekort

10 skaebnekort

Antal deltagere: 2-4
Spilletid: 10-30 minutter

Spilleregler

Din unicorn skal tilbage til slottet. Sla med terningen for at afggre hvilken vej din unicorn skal tage tilbage til slottet, hvor deneri
sikkerhed. Flytter du din unicorn hen pa et felt, hvor din modstander star i forvejen, ma | dyste om retten til at komme videre:
Taberen skal retur til regnbuen, og vinderen ma ga i sikkerhed pa slottet. Den deltager, der ferst far alle sine unicorns hjem pa
slottet, vinder spillet.

For spillet starter
Hver deltager veelger sin unicorn og tager de tilhgrende spillekort. Spillebrikkerne szettes pa regnbuen. Antallet af unicorns afgeres
af antallet af deltagere.

- 2 deltagere: 8 unicorn spillebrikker til hver, 16 i alt
« 3 deltagere: 7 unicorn spillebrikker til hver, 21 i alt
- 4 deltagere: 6 unicorn spillebrikker til hver, 24 i alt

De 10 unicorn-kort blandes og leegges med bagsiden op pa spillepladens markeringen. Det samme gaelder de 10 skaebnekort, der
blandes og lzegges med bagsiden op pa pladens markering.

Sadan spiller du

Yngste deltager starter spillet. Efter tur kastes terningen og deltageren flytter en unicorn til det sted terningen angiver. Star din
modstander allerede pa pladsen ma | keempe om pladsen. Se nedenfor.
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Nar terningen er kastet og eksempelvis viser "Make-up bord”, kan en af falgende ting ske:

1. Din modstander star der i forvejen: Er dette tilfeeldet, ma | keempe om pladsen, uanset om din
modstander har en eller flere unicorns pa pladsen. Traek det gverste kort fra hver jeres bunke
med unicorn-kort. Deltageren der har det hgjeste kort vinder og kan rykke 1 unicorn i sikkerhed
pa slottet. Taberen rykker alle sine unicorns fra pladsen tilbage til regnbuen.

2. Pladsen er tom: Du er heldig! Pladsen er din og du kan flytte din unicorn.

Skeebnekort
( \ Flyten unicorn
til musik-scenen

Flyt en unicorn
til te-selskab
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Flyt en unicorn /f'\\

til slottet

Flyt en unicorn
til foto-session

Flyt en unicorn
til regnbuen

Spillet er slut, nar alle unicorns er i sikkerhed pa slottet. Vinderen er den deltager, som forst fik alle sine unicorns i sikkerhed.

God forngjelse!
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Spillebrettet

Terning med 6 illustrasjoner
4 x 8 Enhjgrning-brikker

4 x 10 Enhjgrning-spillekort
10 Skjebnekort

Antall deltakere: 2-4
Spilletid: 10-30 min

Spilleregler

Enhjerningene din skal tilbake til slottet. Sla terningen for a finne ut hvilken vei enhjerningen ber ga tilbake til slottet, der den er i
sikkerhet. Dersom du flytter enhjerningen til et felt der det allerede star en motstander, sa ma du kjempe for retten til a komme
videre: taperen ma ga tilbake til regnbuen og vinneren kan ga i sikkerhet pa slottet. Deltakeren som forst far alle sine enhjerninger
sine hjem pa slottet vinner spillet.

For spillet starter
Hver deltager velger en enhjgrning og tar de tilherende spillekortene. Spillebrikkene plasseres pa regnbuen. Antall enhjerninger
blir bestemt av antall deltakere.

- 2 deltakere: 8 enhjgrning-spillebrikker til hver, 16 totalt
« 3 deltakere: 7 enhjorning-spillebrikker hver, 21 totalt
« 4 deltakere: 6 enhjgrning-spillebrikker til hver, 24 totalt

10 enhjerningkort blandes og legges med baksiden opp pa spillebrettets markering. Det samme gjelder for de 10 skjebnekortene
som blandes og plasseres med baksiden opp pa spillebrettets markering.

Slik spiller du
Den yngste deltakeren starter spillet. Terningen kastes etter tur og deltakeren flytter enhjgrningen til stedet terningen viser. Hvis
motstanderen allerede er pé plassen, sa ma du kiempe for plassen. Se nedenfor.
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Spelbrada

Tarning med 6 illustrationer

4 x 8 Enhdrningspjaser

4 x 10 spelkort med enhérningar
10 6deskort

Antal deltagare: 2-4
Speltid: 10-30 min

Spelregler

Din enhdrning ska ta sig tillbaka till slottet. Sla tarningen for att avgora vilken vag din enhérning kommer att ta for att tillbaka till
slottets sakerhet. Om du flyttar dina enhérningar till ett omrade dér din motstandare redan finns sa maste du vinna ratten att ga

vidare; forloraren maste atervanda till regnbagen och vinnaren gar till sakerheten i slottet. Deltagaren som forst lyckas fa alla sina
enhorningar till slottet vinner.

Innan spelet borjar
Varje deltagare véljer en enhdrning och tar de matchande spelkorten. Spelpjaserna placeras pa regnbagen. Antalet enhérningar
bestams av antalet deltagare.

- 2 deltagare: 8 enhorningspjaser vardera, totalt 16 bitar
« 3 deltagare: 7 enhorningspjaser vardera, totalt 21 bitar
« 4 deltagare: 6 enhorningspjaser vardera, totalt 24 bitar

De 10 enhorningskorten blandas och placeras med baksidan uppat pa spelbradan. Detsamma géller de 10 6des korten som ska
blandas och placeras med baksidan uppat pa spelbradan.

Sa gar spelet till
Den yngste spelare borjar alltid. En spelomgang bérjar med att man kastar tarningen och deltagaren flyttar en enhérning till den plats
som tarningen anger. Om din motstandare redan ar p& den platsen maste du kdmpa for att sta dar. Se nedan.
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Nar terningen er kastet og for eksempel viser "Make-up bord", sa kan en av felgende ting skje:

1. Motstanderen din stér allerede der: Dersom dette er tilfelle sa ma du kjempe for plassen, uavhengig
av om motstanderen har en eller flere enhjorninger pa plassen. Trekk det gverste kortet fra hver deres
bunke med enhjerningkort. Deltakeren med det hoyeste kortet vinner og kan flytte 1 enhjorning i
sikkerhet pa slottet. Taperen sine enhjgrninger ma dra fra plassen og tilbake til regnbuen.

2. Plassen er tom: Du er heldig! Plassen er din, og du kan flytte enhjgrningen din.

Nar tarningen kastas och visar till exempel "sminkbordet" kan en av féljande saker handa:

1. Din motstandare ar redan dar: Om sa ar fallet maste du kimpa om platsen, oavsett om din motstandare
har en eller flera enhorningar pa stéllet. Dra det Gversta kortet fran var och en av din hg med enhdrningskort.
Deltagaren som har det hogsta kortet vinner och kan flytta 1 enhorning till sakerheten i slottet. Forloraren
flyttar alla sina enhorningar som finns pa rutan tillbaka till regnbagen.

2. Platsen ar tom: Du har tur! Platsen &r din och du kan placera din enhérning dar.

Skjebnekort
[ \ Flytten enhjgrning
til musikk-scenen

Flytt en enhjgrning
til te-selskap

Flytt en enhjgrning
til make-up bordet

Flytt en enhjgrning
til slottet
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Flytt en enhjgrning
til foto-session

Flytt en enhjornin
til regnbuen

Spillet er over nar alle enhjorningene er i sikkerhet pa slottet. Vinneren er den deltakeren som forst far alle enhjerningene sine i

sikkerhet.
Kos deg med spillet!

Odeskor
( |\ Flytta en enhorning
till musikscenen

Flytta en enhdrning
till tebjudningen

Flytta en enhorning
till sminkbordet

Flytta en enhdrning
till slottet
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Flytta en enhérning
till fotograferingen

Flytta en enhérning
till regnbagen

Spelet dr 6ver nér alla enhérningarna nar natt sakerheten i slottet. Vinnaren &r den deltagare som forst far alla sina enhorningar i

sakerhet.

Mycket noje!




