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Pelilauta

Noppa, jossa on kuusi kuvaa
4 x 8 pelinappulaa

4 x 10 dinosauruskorttia

10 kohtalokorttia

Osanottajien maara: 2-4
Peliaika: 10-30 min

Pelin sa@annot

Tulivuori on purkautunut, ja sinun taytyy pelastaa dinosauruksesi polttavalta laavalta. Ne taistelut, jotka voitat nopan avulla, maaraavat,
minne dinosauruksesi pakenee, kunnes se paasee turvaan. Jos siirrat dinosauruksesi alueelle, jossa vastapelaajasi jo on, sinun on
taisteltava paastaksesi eteenpain. Haviajan on palattava tulivuorelle, ja voittaja paasee merelle turvaan. Osallistuja, joka ensimmaisena
saa kaikki dinosauruksensa turvaan, voittaa pelin.

Ennen pelin alkua
Jokainen osallistuja valitsee dinosauruksen ja ottaa vastaavat kortit. Pelinappulat sijoitetaan tulivuorelle. Dinosaurusten maara
maaraytyy osallistujien lukum&aran mukaan.

- 2 osallistujaa: 8 dinosaurusta kullekin, yhteensd 16 pelinappulaa
- 3 osallistujaa: 7 dinosaurusta kullekin, yhteensd 21 pelinappulaa
« 4 osallistujaa: 6 dinosaurusta kullekin, yhteensd 24 pelinappulaa

Kymmenen dinosauruskorttia sekoitetaan ja sijoitetaan pelilaudalle taustapuoli ylospdin. Kymmenen kohtalokorttia sekoitetaan ja
sijoitetaan pelilaudalle taustapuoli yléspain.

Pelin kulku
Nuorin pelaaja aloittaa aina. Pelikierros alkaa siten, ettd pelaaja heittaa noppaa ja siirtdd yhden dinosauruksen nopan ilmaisemaan
paikkaan. Jos vastapelaaja on jo samassa paikassa, on taisteltava paikasta. Katso alempaa.
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Kun noppa nayttaa esimerkiksi paikkaa "suo", jotakin seuraavista voi tapahtua:

1. Vastapelaajasi on jo samassa paikassa. Jos ndin on, sinun on taisteltava paikasta riippumatta siita, onko
vastapelaajalla paikassa yksi vai useampia dinosauruksia. Kumpikin pelaaja nostaa pakan ylimmaisen
dinosauruskortin. Pelaaja, jolla on arvokkain kortti, voittaa ja saa siirtda yhden dinosauruksen turvaan
merelle. Havigja siirtaa kaikki ruudussa olleet dinosauruksensa takaisin tulivuorelle.

2. Paikka on tyhja. Mika tuuri! Paikka on sinun ja voit sijoittaa yhden dinosauruksistasi sinne.

Kohtalokortit

& Siirré yksi dinosauruksistasi m Siirrd yksi dinosauruksistasi @ Siirra yksi dinosauruksistasi
vuorelle metsain suolle
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Peli on ohi, kun kaikki dinosaurukset paasevat turvaan merelle. Voittaja on se pelaaja, joka saa ensimmaisena kaikki dinosauruksensa
turvaan.

Peli-iloa!
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Spilleplade

Terning med 6 illustrationer
4 x 8 dinosaurbrikker

4 x 10 dinosaur spillekort
10 skaebnekort

Antal deltagere: 2-4
Spilletid: 10-30 minutter

Spilleregler

Vulkanen er i udbrud og du ma redde dine dinosaurer fra den breendende lava. Det er de slag, du slar med terningen, der afger
hvor din dinosaur skal flygte hen inden den er i sikkerhed. Flytter du din dinosaur hen pa et felt, hvor din modstander star i
forvejen, ma | keempe om retten til at komme videre; taberen skal tilbage til vulkanen og vinderen ma ga i sikkerhed i havet. Den
forste deltager, der far alle sine dinosaurer i sikkerhed i havet, vinder spillet.

For spillet starter
Hver deltager veelger en dinosaur og tager de tilhgrende spillekort. Spillebrikkerne szettes pa vulkanen. Antallet af dinosaurer
afgores af antallet af deltagere.

- 2 deltagere: 8 dinosaur spillebrikker til hver, 16 i alt
« 3 deltagere: 7 dinosaur spillebrikker til hver, 21 i alt
« 4 deltagere: 6 dinosaur spillebrikker til hver, 24 i alt

De 10 dinosaurkort blandes og leegges med bagsiden op pa spillepladen ved markeringen. De 10 skaebnekort blandes og leegges
med bagsiden op pa markeringen pa spillepladen.

Sadan spiller du
Yngste deltager starter spillet. Efter tur kastes terningen og deltageren flytter en dinosaur til det sted, terningen angiver; Star din
modstander allerede pa pladsen, ma | keempe om pladsen. Se nedenfor.
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Flyt en af dine havet. Din dinosaur og flyt en dinosaur

dinosaurer hen ernuisikkerhed .
L hen til det sted, der
til junglen. fra den braendende . N
< > & / e 4 er angivet pa kortet.
vulkan, og udgar
N N af spillet. \

Nar terningen er kastet og eksempelvis viser "sumpen’, kan en af felgende ting ske:

1. Din modstander star der i forvejen: Er dette tilfeeldet, ma | keempe om pladsen, uanset om din
modstander har en eller flere dinosaurer pa pladsen. Traek det @verste kort fra hver jeres bunke
med dinosaurkort. Deltageren, der har det hgjeste kort vinder og kan rykke 1 dinosaur i
sikkerhed i havet. Taberen rykker alle sine dinosaurer fra pladsen tilbage til vulkanen.

2. Pladsen er tom: Du er heldig! Pladsen er din og du kan flytte din dinosaur.

Skaebnekort

& Flyt en dinosaurer m Flyt en dinosaurer ‘ﬂ_ Flyt en dinosaurer
til bjerget til skoven til sumpen

) Flyt en dinosaurer Flyt en dinosaurer e Flyt en dinosaurer
til junglen i til havet til vulkanen
Spillet er slut, nar alle dinosaurer er i sikkerhed i havet. Vinderen er den deltager, som forst fik alle sine dinosaurer i sikkerhed.

God forngjelse!
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Spillebrettet

Terning med 6 illustrasjoner
4 x 8 Dinosaurbrikker

4 x 10 Dinosaur-spillekort
10 Skjebnekort

Am
Antall deltakere: 2-4
Spilletid: 10-30 min

Spilleregler

Vulkanen har utbrudd og du ma redde dinosaurene dine fra brennende lava. Det du far pa terningen avgjer hvor dinosauren skal
flykte for den er i sikkerhet. Dersom du flytter dinosauren til et felt der det allerede star en motstander, sa ma du kjempe for retten
til a komme videre; taperen ma ga tilbake til vulkanen og vinneren kan ga til sikkerhet i havet. Den forste deltager som far alle
dinosaurene sine trygt i havet, vinner spillet.

For spillet starter
Hver deltager velger en dinosaur og tar de tilhgrende spillekortene. Spillebrikkene plasseres pé vulkanen. Antall dinosaurer blir
bestemt av antall deltakere.

- 2 deltakere: 8 dinosaur-spillebrikker hver, 16 totalt
« 3 deltakere: 7 dinosaur-spillebrikker hver, 21 totalt
- 4 deltakere: 6 dinosaur-spillebrikker hver, 24 totalt

10 dinosaurkort blandes og legges med baksiden opp pa spillebrettet ved markeringen. 10 skjebnekort blandes og legges med
baksiden opp pa spillebrettet ved markeringen.

Slik spiller du
Den yngste deltakeren starter spillet. Terningen kastes etter tur og deltakeren flytter en dinosaur til stedet terningen viser; dersom
motstanderen din allerede star der, sa ma du kjempe for plassen. Se nedenfor.
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Nar terningen er kastet og for eksempel viser "sumpen", sa kan en av falgende ting skje:

1. Motstanderen din stér allerede der: Dersom dette er tilfelle sa ma du kjempe for plassen, uavhengig
av om motstanderen har en eller flere dinosaurer pa plassen. Trekk det gverste kortet fra hver deres
bunke med dinosaurkort. Deltakeren med det hgyeste kortet vinner og kan flytte 1 dinosaur til sikkerhet
i havet. Taperen sine dinosaurer ma dra fra plassen og tilbake til vulkanen.

2. Plassen er tom: Du er heldig! Plassen er din og du kan flytte dinosauren din.

Skjebnekort

3 Flytt en dinosaur m Flytt en dinosaur 2. Flyttendinosaur
& til fiellet til skogen ‘ﬁ til sumpen

; Flytt en dinosaur Flytte en dinosaur
til jungelen 3 . til havet

Spillet er over nar alle dinosaurer er i sikkerhet i havet. Vinneren er den deltakeren som farst far alle dinosaurene sine i sikkerhet.

e Flytt en dinosaur
til vulkanen

Kos deg med spillet!
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Spelbrada

Tarning med 6 illustrationer Antal deltagare: 2-4
4 x 8 spelpjaser Speltid: 10-30 min
4 x 10 spelkort med dinosaurier

10 6deskort

Spelregler

Vulkanen har ett utbrott och du maste radda din dinosaurier fran den brinnande lavan. Det ar de strider du vinner med hjalp av
tarningen som avgor vart din dinosaur kommer att fly till tills de nar sakerheten. Om du flyttar dina dinosaurier till ett omrade dar
din motstandare redan finns sa maste du kampa for ratten att ga vidare; forloraren maste atervanda till vulkanen och vinnaren gar
till sakerheten i havet. Den deltagaren som forst far alla sina dinosaurier i sakerhet vinner spelet.

Innan spelet borjar
Varje deltagare véljer en dinosaur och tar de matchande spelkorten. Spelpjaserna placeras pa vulkanen. Antalet dinosaurier
bestams av antalet deltagare.

« 2 deltagare: 8 dinosauriepjaser vardera, totalt 16 bitar
- 3 deltagare: 7 dinosauriepjdser vardera, totalt 21 bitar
« 4 deltagare: 6 dinosauriepjaser vardera, totalt 24 bitar

De 10 dinosauriekorten blandas och placeras med baksidan uppat pa spelbradan. De 10 6deskorten blandas och placeras med
baksidan uppat pa spelbbradan.

Sa gar spelet till
Den yngste spelare borjar alltid. En spelomgang borjar med att man kastar tarningen och deltagaren flyttar en dinosaur till den
plats som tarningen anger. Om din motstandare redan &r pa den platsen maste du kdmpa for att sta dar. Se nedan.
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Nar tarningen kastas och visar till exempel "sumpmark" kan en av foljande saker handa:

1. Din motstandare ar redan dar: Om sa ar fallet maste du kimpa om platsen, oavsett om din motstandare har
en eller flera dinosaurier pa stallet. Dra det dversta kortet fran var och en av din hég med dinosauriekort.
Deltagaren som har det hogsta kortet vinner och kan flytta 1 dinosaurie till sakerheten i havet. Férloraren
flyttar alla sina dinosaurier som finns pa rutan tillbaka till vulkanen.

2. Platsen ar tom: Du har tur! Platsen &r din och du kan placera din dinosaurie dar.

Odeskor

& Flytta en dinosaur m Flytta en dinosaur ‘ﬂ_ Flytta en dinosaur
till berget till skogen till sumpmarken

3 Flytta en dinosaur Flytta en dinosaur e Flytta en dinosaur
till djungeln i . tillhavet till vulkanen
Spelet &r 6ver nér alla dinosaurier ndr natt sékerheten i havet. Vinnaren &r den deltagare som forst fér alla sina dinosaurier i

sakerhet.

Mycket ngje!




